Chapitre 1 - ROLE DE LA COMMISSION
NATIONALE DE KAYAK-
POLO DANS LES
COMPETITIONS
OFFICIELLES

Art. 1 : Devoir de la Commission Nationale Ka-Polo (CNKP)
La CNKP dans les compétitions officielles se d

* de faire respecter les reglements,

* de superviser les propositions de calendréersoumettre a la
Commission du sport de compétition,

* de déterminer les droits d'inscription aux diffées compétitions,

* de veiller au bon déroulement des compétitions,

® de programmer les rencontres,

* de désigner le cadre d'arbitrage :itrarbprincipal, arbitre
secondaire, juges de lignes,

¢ d'établir la liste des équipes qualifiées poutdsles compétitions
nationales (championnat de France National&dtjonale 2,
Nationale 3, les interrégionaux, jeunes, couperdade, et tournoi
des AS)

e d'établir les résultats et les classements,

* de régler les litiges,

* d'homologuer les plans d'eau et piscines susteptle recevoir
les rencontres des différents niveaux de champtsrowade coupe,

* de nommer les délégués fédéraux qui représenter@NKP lors
des compétitions,

* de procéder a toutes les exécutions des décigiaes a I'encontre
d'un ou des joueurs par le Jury d'appel et le Jatipnal,

* de fixer annuellement les droits de récusationadetres,

* de déterminer annuellement le nombre et éventueli¢le nom
des équipes des DOM/TOM autorisées @#icjger aux
compétitions nationales et leurs conditions deig@pation.
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La CNKP peut s'organiser en différents démaents, dont les de
principaux sont les suivant:

Art. 2 : RGle du corps arbitre
Composition :
* une personne membre de la CNKP en charge du dépatt,
* un responsable de chaque niveau de compétition,
Mission :

* hommer un responsable fédéral de l'arbitrage,

* élaborer les reglements généraux sur l'arbitrage,

¢ veiller a I'application de la réglementation,

* organiser la formation et la sélection des arbitr@tionaux,

* réviser et proposer chaque année eutdéle saison aux
responsables la liste compléte des arbitres natioerégionaux,

* déterminer dans les reglements générauoldigations des
arbitres, les obligations des clubs en matierditfage ainsi que
les sanctions qui frappent les arbitres et lesscib ne respectent
pas ces obligations,

*® juger en derniére instance les contestatmndes litiges entre
arbitres, clubs ou joueurs et prononcer ®ués sanctions
nécessaires,

® assurer la protection de l'arbitre en prononcastsdnctions a tout
membre de la FFCK qui manque a ses obligationsref@eorps
arbitral.

Art. 3 : Rble du secteur compétiti
Composition
* une personne membre de la CNKP en charge du secteu
* un responsable de chaque niveau de compétition,
Mission
* superviser l'action des responsables de compgtitio
* participer a I'élaboration du calendrier national,
® assurer le respect du reglement concerrargromotion, la
relégation ou le maintient entre les différentseaivx et différentes
phases de compétitions.
* instaurer et harmoniser les différents supporteéhodes utilisés
dans toutes les compétitions
e valider les programmes des rencontrampqsés par les
responsables de compétiti
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Chapitre 2 - DELEGUES FEDERAUX

2-1 : Délégué Fédéraux
Art. 4 : ROles des délégués fedeér.

* superviser l'organisation générale de la mantiesta

* s'assurer de la conformité du bassin et des latitals aux normes
du reglement polo,

* s'assurer du bon déroulement des rencontres,

* s'assurer de la conformité de I'équipement desujy

*® superviser la table de marque,

* dans le cas de circonstances imprévues meridgossible le
déroulement de la compétition dans les délais itigpaiecider soit
d'apporter les modifications a ['horairsgit d'ajourner la
compétition. Ces modifications seront prises apr@smation de
tous les responsables d'équipes concernégsuitrdament et le
choix de la nouvelle date sera programmeéc deecord du
Président de la CNKP ou du vice président.

* regrouper les feuilles de matches en fin de jaieides adresser
au responsable de compétition concernée.

® Suivre les contréles antidopage éventuelsng€id Fédéral :
reglement commun)

Art. 5 : Compétitions officielle

Les compétitions officielles devront étre swsges par les délégu
fédéraux. Si possible ces délés sont en possession du titre d'arbitre
national et de préférence ne sont ni R1, ni resgmagie zone / poule / «

du championnat concerr

2-1.1 : Désignation des délégués fédéraux pour lesapétitions
2.1.1.1 : Championnat de France

Art. 6 : Championnat de France Nationale 1 fémiet masculin et
Nationale 2 masculi

Un ou plusieurs délégués fédéraux sont nommés@akKP pour chaqu
journée de la compétitio

Pour le championnat Nationale 2 masculinole lesresponsable(s) de
compétition peuvent faire office de délégués féabér

Art. 7 : Championnat de France Nationale 2 fémimNationale 3, jeune:
et championnat national des interrégic- de 21 ans
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Pour ces championnats, les resables de compétition peuvent fe
office de délégués fédérat
Pour les phases finales : un ou plusieurs délégdésaux sont nommes .
la CNKP.

Art. 8 : Championnat région:
Le délégué est le Président de la Commission réggdfayak Polo

2.1.1.2 : Coupe de France
Art. 9 : Finale :
Un ou plusieurs délégués fédéraux sont nommésaaNKP.

2.1.1.3 : Compétitions Internationales Officielles
Art.10 : Désignation du délégué fédé
Un délégué est nommé par la CNKP en accord av@ormission Polo
F.I.C.

2-2 : Jury d'appel
Art. 11 : Compositiot
Lors d'une journée de compétition, le Jury d'Agseh composé
* du délégué fédéral
* de l'arbitre principal du match,
* de l'arbitre secondaire,
* du R1,
* du ou des responsable(s) de compétition concernés

Art. 12 : Réunion du Jury d'app

Il est convoqué par le délégué fédéral suite &faahde d'un arbitre. L
Jury d'appel doit se réunir des que possible ssitde

Il convoque et entend les deux capitaines et lesopees concernées a titre
consultatif. Il statue sur les litiges de sa corepé¢, a-dela il transmet le
dossier au Jury nation:

Art. 13 : Joueur excl

Tout joueur exclu d'un match jusqu'a la fin de i-ci par carton rouge peut
étre soumis auJury d'Appel qui pourra lui infliger @nsanction
supplémentaire. Tant que le Jury d'Appel n'a EE8adésur son cas, auct
sanction supplémentaire n'est applica

2-3 : Jury National
Art. 14 : Compositiot
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* Président ou vice-président de la CNKP Kayak-polo,

* Délégué fédéral,

* Responsable national de I'Arbitrage,

* Responsable de compétition concerné.

* L'arbitre principal et/ou les personnesncernées seront
convoqués et entendues a titre consultatif.

Art. 15 : ROle
Le Jury national se réunit a la demandejuty d'appel ou du délég
fédéral

Art. 16 : Application des décisiol

Le Jury national se doit de formuler lesarges existantes contre to
personne impliquée ds un incident et, éventuellement, d'infligkrs
sanctions telles que : suspension ou disqualifing

C'est la CNKP qui procédera a I'exécution des adsgiu Jury nationa

Art. 17 : Membres de la CNK

Les membres de la CNKP qui <ont trouvés arbitres, entraineurs,
responsables d'équipe ou joueurs a I'occasion tithreaumis a I'exame

du Jury national, ne peuvent siéger a cette sedsidury.

Le Président de la Commission Kayak Poloceame nomme le ou |
remplacants.

2-4 : Officiels de jeu

2.4.1 : Responsable de compétition (championnaeopoule ou zon:

Art. 18 :

Une ou plusieurs personnes sont chargées de géremipétition qui leu
incombe. (Gestion de leur calendrier, défimtides ratchs, gestion des
résultats, affectation de l'arbitrage, sui@ dartons, vérifications d
licences et des identités des joue...)

Les responsables de poule ou de zone dépedds responsables
championnat ou de coug

2.4.2 : Responsable de l'organisation (R1)

Art. 19 : Le R1 est en charge de l'organisation mkesifestations engagé
par son club, département et / ou région, quelqitdestype de compétitio
(coupe, championnat régional ou national, intemégetc) (cf. : « cahier
des charges d'une manifestation de k-polo » - site fédéral)

Il est en charge du comité d'organisation (cf3aji
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2-4.3. : Arbitres
Art. 20 : Classification des arbitres et conditiaesjuises
* Arbitres nationaux
Conditions requises :
* étre licencié FFCK,
* avoir 18 ans au moins dans l'année (sauf déragaticordée par
la CNKP),
* étre arbitre régional,
® avoir participé a un stage d'arbitre nafioma a un recyclage
national,
¢ valider des examens théoriques portant sur lesatssances du
reglement commun et sportif kayak-polo.
* valider des examens pratiques sur le tersais le contrdle du
Corps arbitral.
* Arbitres régionaux
Conditions requises :
* étre agé d'au moins 16 ans,
* étre licencié FFCK,
* avoir participé a un stage d'arbitre régional,
¢ valider des examens théoriques portant sur lesatssances du
reglement commun et spécifique kayak-polo.
* valider des examens pratiques sur le terrain Isocentrole d'un
juge national.
* Arbitres stagiaires
Sont considérées comme arbitres stagiairesofia ou régional), le
personnes ayant validées les examens théori
Les examens pratiques devront étre validés dm délai de deux a
suivant la validation théorique.
Un arbitre stagiaire ne pourra se présenter arteegaatique qu'a I'age «
16 ans pour un niveau régional et 18 amsr pun niveau national (s
dérogation accordée par la CNK

Art. 21 : Obligations € prérogatives des arbitres
* étre titulaire d'une carte d'arbitrage et ldvet Juge Arbitre
délivrés par la FFCK,
* porter la tenue officielle :
-Sifflet et jeu de cartons (vert, jaune, rouge),
-Maillot noir,
-Pantalon (short) noir,
-Chaussures de sport.
Les arbitres doivent diriger le jeu sans parti,s&ns a priori et de manié
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impartiale. lls doivent interpréter ce qu'dbservent au mieux de le
jugement.
Toutes les décisions des arbitres concernant its sont définitives et leur
interprétation des régles du jeu doit étre respedtgant la rencontr
Aucune protestation ou appel ne pourra éteepté concernant u
décision d'un arbitre
Les arbitres, lorsqu'ils sont joueurs en compm ou lorsqu'ils remplissent
une quelconque fonction dans leur équipedgrer leur statut d'arbit
durant la rencontre. lls doivent respecter towgeglEcisions prises par
arbitres qui controlent le jeu. lls doivent pouvsarvir d'exerple pour leur
sportivité vi-a-vis des joueurs qui les suivent.
Les arbitres ne doivent pas publiguement critideeperformances et |
décisions d'un arbitre qui contréle un ma
Les instructions verbales devront étre donnéesiaimum. Si un jueur
demande une explication a propos d'une fautigut généralemel
maintenir la décisior

Art. 22 : Répartition des role
Deux arbitres seront désignés pour contréler chagateh, un de chaqt
coté de l'aire de jel
N'importe quel rbitre peut signaler une infraction n'impodea sur le
terrain, mais, dans la plupart des situations, gleit remettre a I'arbitre
plus proche a moins qu'une faute évidente n'ait@témise

® Un arbitre principal
L'arbitre principal e: responsable du contrble de I'ensemble du jeuaBn ¢
de probléme ou de désaccord, I'arbitre principahgra la décision finals
L'arbitre principal doit se positionner du cétélaéable de marque (vc
schéma art. 100

® Un arbitre secondaire
L'arbitre secondaire est également responsable didkode I'ensemble du
jeu.

® Zones de couverture et déplacement des arbitres
Si possible, l'arbitre se déplace de la ligne de®ies a sa gauche, jusc
la ligne de but a sa droit
Pour permete de visualiser un maximum de surface de jeut t@sseillé
aux arbitres de rester décalés méme peridarg déplacements. (v
schéma art. 10(
L'arbitre doit étre en mesure de se déplacer rapmdé pour étre au plt
prés du jeu pour ciliter sa prise de décision et le contrble desisemen
jeu.
Le "chemin" de l'arbitre doit lui permettre de vtmus les joueurs sur l'aire de
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Art. 23 : Coordination des Arbitre

e L'arbitre qui signale une infraction doit donneraoup de sifflet
énergique immédiatement apres que se soit prodoftaction (a
moins d'appliquer la régle de l'avantageagaphe 13). Il doit
ensuite faire rapidement et clairement lenaligde la faute et
désigner la direction du jeu avec la main apprepti€@ signal doit
étre clair et tenu jusqu'a ce que le jeu ait redéma

* || est préférable que l'arbitre ayant signalé imfraction relance
lui-méme le jeu

Art. 24 : Décisions différente

Sur tous les coupde sifflet, I'arbitre opposé doit suivre d&cision de
I'arbitre qui a sifflé sauf en cas de désacc

En cas de désaccord ou lorsqu'un arbitre reviergasdécision

* Un temps mort doit étre signalé,

* Dans le cas ou les deux arbitres ne sont pasodthdls doivent se
concerter pour trouver un accord et peuvent cosrslés juges de
lignes

* Si un désaccord persiste, l'arbitre principegndra la décision
finale.

* Les arbitres doivent s'assurer que les éguint le temps de
corriger leur positionnement, avant de relancendéch.

Art. 25 : Réunion de fin de matc
Les arbitres peuvent, a la fin du match,réenir au sujet de n'impol
quelle décision discutée ou litigieuse pendantagch.

Art. 26 : Utilisation du siffle

Les arbitres doivent siffler pour indiquer le débtta fin de chaque
temps, redémarrer aprés un but, pour indiquerdes kes sorties de jeu, |
corners, les fautes et les temps morts. L'arbéte peveir sur sa décision
tant que le ballon n'a pas été rejoué. L'arbitiesissurer, avant que
rencontre ne reprenne, qu'aucune équipe ne seva#sgée

Art. 27 : Prérogatives des arbitre

Les arbitres ont le pouvoir de commander n'impguteljoueur ou officiel
des équipes se trouvant dans l'aire de jeu sedoredges appropriées
peuvent arréter une rencontre si un joueur expefsse de quitter l'aire ¢
jeu.

Les arbitres ont le pouvoir de commanden'importe quel joue,
entraineur ou toute personne dont le compwte empéche [arbit
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d'exercer de maniére correcte et impartiale, diéegjliaire de compétitior

Art. 28 : Les arbitres doivent

® Avant le match :

* s'assurer de la conformité des équipements dddsimsueurs dés
leur entrée sur l'aire de compétition,

* pouvoir contrbler les licences, identitéertificat médical,
suspension,

* faire remplir et vérifier la feuille de match darsecrétaire et les
capitaines des 2 équipes,

* vérifier le chronométrage,

* s'il apparait difficile aux arbitres de @iféncier les équipes en
raison de la similitude de couleur des égumipnts, c'est la
premiére équipe nommée sur la feuille de matchigitichanger
de couleur,

* donner des consignes aux 2 capitaines entésllement de
procéder au tirage au sort des camps,

e contrbler et choisir les ballons,

* controler la position des juges de lignedehner les consignes
importantes;

* controler la table de marque et donner les coesignportantes.

* Pendant le match :

* ordonner aux spectateurs et autres personnesnpliquées dans
les équipes en jeu de quitter I'aire de compétition

* écarter de l'aire de jeu, tout joueur dbéguipement n'est plus
conforme aux conditions de jeu, jusqu'a o8l gemédie a ce
probléme.

* Aprées le match :

e contrbler le déroulement de I'aprés match suelde jeu et ses
alentours afin d'éviter les incidents,

e controler la feuille de match en comparaméc ses notes
personnelles,

* faire signer les deux capitaines apres avoir inles éventuelles
réclamations (ou bien RAS dans la case corresposian

* signer la feuille de match. L'envoyer oufddre envoyer par
I'organisateur a l'autorité compétente,

* rédiger des rapports (un par arbitre) déstiau délégué fédéral
concernant tous les incidents aboutissant a I'sieiud'un joueur
(cartons jaune et/ ou rouge). Ce rapport doit aotep, s'il y a
lieu, une demande d'action auprés du jury d'appelagué par le
délégué fédéral,
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* assister aux audiences du Jury d'appel local coaceles matches
qu'il a arbitré et témoigner,
* suivre les directives du délégué fédéral.

Art. 29 : Arrét d'une rencontr

Les arbitres ont le pouvoir d'arréter unacomtre a tout moment, s'
estiment que le comportement des joueurgaieeur ou toute aut
circonstance les empéche de parvenir a sultat correct. Si une rencontre
est arrétée, les arbitres doivent faire apport au Délégué fédéral «
statuera

Récusation des arbitr

Art. 30 : Conditions
Le club qui désire récuser un arbitre paoe rencontre a lague |l
participe, adresse au responsable de congpétitbncerné une demar
écrite et motivée, signée du Président dup,ctiépartement ou régi
concerné. Elle doit lui parvenir 8 jours moins avant la date de
rencintre accompagnée d'un chéque de 20,00 €erd remboursé si la
réclamation est reconnue fond
La récusation sur le terrain ne peut étre adr

* Absence
Conditions générale

* Si un arbitre désigné ne peut étre présent lofa dencontre, il
doit avertir le responsable de la compétition come@u minimum
5 jours avant.

* En cas d'absence totalement imprévue, l'arbitrees d'aviser le
responsable de la compétition concerné des rataen absence
dans les délais les plus brefs.

* Pour tout manquement a ces consignes, un aebitne son équipe
peuvent étre sanctionnés par la CNKP

2-4.4 : Juges de ligne

Art. 31 : Prérogative:

Deux juges de ligne sont nommés pour chaga&h et ne devront p
exercer leurs fonctions pendant plus de deux masuccessifs.

lIs prendront position sur leur ligne de but ouslBalignement du bu
diagonalement opposés, chacun étant situé a ldagalecl'arbitre offician

de leur coté

lIs auront chacun un drapeau, avec lequelattireront l'atteron des
arbitres quand les fautes de ligne ou de remplaceawont lieu

Si nécessaire, ils se déplaceront vers ttarlpour lui signaler ur
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infraction qui n'aurait pas été prise en com
Au début de chaque -temps, ils signaleront a I'arbitre que tous legjos
sont sur leur ligne ainsi que les faux dép:

lls contréleront également I'entrée des remplagetrdes joueurs expuls
en relation avec la table de marq

lls devront s'assurer que les remplacant dérangent pas le jeu et
stationnent dans la zone autoris

lls signaleront a l'arbitre lorsque le ballon toeictu franchit les limites ¢
I'aire de jeu
Si possible, ils disposeront d'un ballon de rengtzant.
Le ballon de remplacement pouétre utilisé si la balle du match est sortie
trés loin, et sur demande d'un arbitre. Si le badloit étre utilisé, il ser
lancé au gardien en cas de sortie de but ou aurjéeiplus proche de I
pour I'équipe bénéficiant d'un corner, sandications contraires de
I'arbitre.

2-4.5 : Table de marque

Art. 32 : Le role de la table de marqu

La table de marque est un des postes clé, lordalmnoi, d'une journée ¢
d'un match de kayak pol

Afin que ce poste clé soit le plus opéonnel possible, quelques principes
simples d'organisation sont a respec

Art. 33 : Composition de la table de marc
* 1 secrétaire,
* 1 chronométreur,
* le délégué fédéral.
Le Secrétaire :
¢ dispose d'un systeme d'affichage du score viaiblminimum par
les joueurs et arbitres, et si possible par leipubl
* peut vérifier les licences et l'identité des jaseu
* remplit et vérifie les bordereaux d'adhésion dgspes,
* remplit la partie réservée au secrétariat,
® avant le début du match, il met a jourfdaille de marque et
s'assure que celle-ci soit vérifiée et validéel'pabitre.
* consigne les détails du match,
* il doit aussi noter les nhoms, numéros et équifmspdrtenance du
(des) joueur(s) concernés.
Le Chronométreur :
¢ dispose si possible d'un systeme de chromage visible par
I'ensemble des joueurs, arbitres et public.
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* informe les arbitres et les joueurs de I'horairguel le match doit
commencer,

* chronometre le match selon les régles duee fonction des
directives de l'arbitre et signale de fagasible par les arbitres
gu'il a pris en compte leurs indications. geissible un drapeau
rouge sera utilisé ou a défaut une main levée.

* signale la fin de chaque période de jeu yra signal sonore
approprié distinct du sifflet de I'arbitre.

® controle le temps d'expulsion des joueursndique au(x)
joueur(s) concerné(s) la fin de ces périodexpulsion par un
systeme électronique visuel ou par l'agitatitin drapeau de
couleur différente de celle d'indication des temmasts.

Chapitre 3 - REGLEMENT DES
COMPETITIONS

3-1 : Organisation et déroulement d'une compétition

3.1.1. : Candidature a une organisation
Art. 35 : Chaque équipe souhaitant organiser une journéerdpétition,
est tenue de faire saisir par linstandirigeante, une propositi
d'organisation sur le site extranet de l&CIkFou par le dossiede
candidature présent dans le CKI (spécial calend
Le comité régional garantira I'organisation endmsléfaillance de ce-ci.
(Cf. réglement commur

3.1.2 : Informations
Art. 36 : La date, le lieu, le "R1" avec ses coordonnéams@nnoncés dans
les publications fédérales telles que CKI, GuidadgaPlus, site Interne
etc.

3.1.3 : Programmation
Art. 37 : Les programmes des matches sont établis pardernreable de
compétition concernée et sont envoyés au R1, siljes3 semaincavant
la compétition, afin qu'il les diffuse aux respdrisa des équipe

3.1.4 : Arbitrage
Art.38 : La désignation des arbitres pour les remmesnde Nationale 1,
Nationale 2, finale Nationale 3, finale couge France est éli par le
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corps arbitral de la CNKP et devra étre jointe eagpamme des rencontre
La CNKP devra fournir au délégué fédéralstdes renseignemer
nécessaires aux arbitres et la liste des jouenctisanés et en surs

3.1.5 : Comité d'organisation
Art. 39 : Il est constitué du

* délégué fédéral,
* R1,
* responsable secrétariat,
* responsable financier,
* responsable matériel et installations sportive,
* responsable communication, promotion et médias,
* responsable sécurité et secours.

3-2 : Conditions de participation des joueurs

3.2.1: Equipe
Art. 40 : Les joueurs d'une méme eéquipevelti étre licenciés dans
méme club (une dérogation peut étre accordée patlrdmpionnat fémini
et pour le hampionnat Jeune).

3.2.2 : Responsable d'équipe
Art. 41 |l est chargé de fournir toutes les infations relatives a son
équipe au responsable de championnat et /ou afis@tion
Il recoit les informations de la compétitimlans laquelle son équipe est
engagée

3.2.3 : Capitaine
Art. 42 Le capitaine de chaque équipe sera recssaf@e du reste de
I'équipe a son brassal
Il est I'interlocuteur privilégié de I'arbitr

3.2.4 : Entraineur
Art. 43 : Il doit:

* étre licencié a la FFCK,

® étre inscrit sur la feuille de marque,

* rester dans la zone qui lui est réservée sue kErcompétition lors
des matchs de son équipe (cf. schéma aire de citiompéet

* éventuellement étre accompagné d'une dmexi personne
répondant aux mémes conditio
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3.2.5 : Catégories d'ag
Art. 44 Les championnats « seniors » sont réseauds juniors, aux
seniors, et aux vétérans 1 (sans demande de semiast pour les junio
et avec demande de surclassement sans dossier hpalicdes vétérans 1).
Les cadets, les vétérans Il et Il devrosgpecter les conditions
reglement commur
Les cadets, juniors et les vétérans "kayak polcsam pas surclassés di
les autres discipline
Le championnat jeune est réservé ausetsa non surclassés
éventuellement aux minimes (sous conditions at 82).

3.2.6 : Mixité
Art. 45 Les équipes ne peuvent étre mixtes (s&wbghtion pour le
championnat jeune gargo

3.2.7 : Participants
Art. 46 : Un joueur est considéré comme participant a urchratsqu'il est
inscrit sur la feuille de marqu

3.2.8 : Permutation des joueurs entre Nationales.
Art. 47 :Lorsqu’un club, comité départemental ou cémiégional a
plusieurs équipes engagées en championnat, ieesipa un joueur ¢
Nationale inférieure de jouer en Nationale supéeelans la limite de
matches
Au-dela de ces 3 matches ce joueur sera d@mésicomme joueur de la
division supérieure
Dans ce cas, le responsable de I'équipe devranpeésa fiche de présen
de I'équipe sur laquelle est inscrit le joueur aciiaque matct
Le nombre de joueurs permutés par match est lanitéu;.

3.2.9 : Présentation des licences
Art.48 : Les licences peuvent étre fides a chaque journée
compétition
A la premiere journée de compétition a laquelldipige un joueur avant |
premier match de la journée, sa lice devra étre remise au délégué fédéral
ou au R1
Chaque licence devra étre en regle (licence ded@aavec validation ¢
présentation du certificat médical compétit...).
Avant le début de la rencontre, le capitaine dpiljge adverse peut vérifi
les licences
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Il est fortement conseillé au responsableuif de posséder u
photocopie des licences des membres de son édqudfmdransmettre L
exemplaire au R1 avant la journ

3-3 : Déroulement général du championnat de France

3.3.1: Généralités - Engagement des équipes
Art. 49 : Conditions de participation des équij
Un club, département ou région ne peut agoiune seule équipe f
niveau de championnat nation
Pour participer au championnat, lqquipes sélectionnées devront effectuer
les formalités suivantes et les transmettre a IKIZN

Art. 50 : avant le 15 septemk
e verser un chéque de droits d'inscription dontdatant est fixé
annuellement, par la CNKP,
* remplir le bordereau d'inscription de I'équiperfoyar la CNKP,
en mentionnant le nom des arbitres qualifiés,
e verser des chéques de caution dontmintant est fixé
annuellement.

Art. 51 : Caution
Sur décision de la CNKP, une partie ou l'intégealiéla ou des cautions
peut étre retenue en ce

* de forfait (cf. article 60 Report exceptionnel destches),

* de retard d'une équipe a un match (cf. article 60)

* d'absence ou de retard de l'arbitre a un matameuéunion (cf.

article 30),
* de retard du responsable de I'équipe a une ré(cfioarticle 30),

Sanctions financiéres des forfaits, retards, et
Nature Catégorie 1 | Catégorie - Catégorie ¢ | Catégorie ¢
Forfait pour 1 match X
Forfait pour 3 match et plus X
Absence ou retard a une réunion X
Retard d'une équipe pour un match X
Retard d'arbitre pour un match X
Non respect des régles d'hygiéne et séf X
Réclamation ou récusation X

Chaque année la CNKP fixera les montants ateendes dans chac
catégorie Montant mis en annexe annuellement)
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Art. 52 : Refus d'inscriptio
La CNKP a toujours le droit de refuser l'inscriptidune équip

3.3.2 : Organisation de l'arbitrage
Les arbitres et juges de ligne sont désignés pgpgartement arbage de
la CNKP.

Art. 53 : Niveau de qualification des arbitr

* Quelle que soit la compétition :

* Chaque équipe de N1, N2H doit présenter au minimaomarbitre
national a chaque journée.

* Chaque équipe de N3H doit présenter aunminmi un arbitre
national stagiaire a chaque journée.

* Chaque équipe de N2F et de championnat natiosdahtkrrégions
doit présenter au minimum un arbitre régional &aegournée.

* Chaque équipe jeune doit présenter au miminwn arbitre
régional stagiaire a chaque journée.

® Pour la N1H :

* |'arbitre principal doit &étre au minimum arbitrational,

* |'arbitre secondaire doit étre au minimum arhi@éonal stagiaire,

* |les juges de ligne doivent étre au minimum arbitggionaux.

® Pour les autres divisions « seniors » :

* |'arbitre principal de chaque match doit étre thitee national (ou
arbitre national stagiaire pour la N3H),

* |'arbitre secondaire doit étre au minimum arhiégional.

Art. 54 : Affectation de l'arbitrag
Pour toutes les compétitions, le responsablecaimpétition concernée
désigne les arbitrage
® Pour les Nationales 1 :
-Le responsable de compétition concerné etolgs arbitral
désigneront nominativement les arbitres principsiusecondaires
de chaque match.
* Pour les Nationales 2 et la Nationale 3 Hommes :
-Le responsable de compétition concerné etolgs arbitral
désigneront nominativement les arbitres primgip de chaque
match.
-Pour le championnat jeune lorsque les arbitresrmins de 16
ans, il est fortement conseillé qu'ils soient sé@pplpar un arbitre
régional.
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Art. 55 : Pour les championnats régionat
* Le Responsable régional polo désigne :
-3 arbitres régionaux au minimum qui doivétte présents et
disponibles a chacune des phases,
-I'arbitre principal qui doit étre reconnu commbitie régional,
-I'arbitre secondaire et les juges de ligeeont choisis par le
responsable d'équipe du club tiers.

3.3.3 : Déroulement du championnat de France
Art. 56 : Matches
Le championnat se déroule par matches-retour sur plusieurs journées
et/ou phase:

Art. 57 : Journée et Pha

Une journée est une concentration d'équipes sar@me lieu et sur un ¢
plusieus jours consécutifs durant lesquels chaque éqtiipetee plusieurs
matches

Pour des raisons de distances, une mémaéeupeut étre scindée .
plusieurs lieux

Une phase est une étape de la compétition se détaur une ou plusieu
journées, permettant le classement des équipeslet/oqualification pou
la phase suivante. (exemples : phase ddfigatbn par zone, phase
gualification par poule, ler tour, 2nd tour, phasale)

Art. 58 : Titres décerné

Ser: championne de France, I'équipe qui totaliserduig ge points a la fin
du championnat N1 ou jeune

Sera vainqueur de division, I'équipe qui totaliderplus de points a la fi

de l'un des championnats N2, N3 ou Inteoégselon les molités de
chaque niveau du championr

Le titre de championne régionale est décerné pagian.

Art. 59 : Attribution des point
Les points sont attribués de la fagon suival
Vainqueur : 4 point
Egalité : 2points
Perdant 1 point
Forfait : 0 point
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Art. 60 : Forfait

Une tolérance de 10 minutes peut étre permiselpalébut du premie
match d'une journée de champion

Au-dela des 10 minutes, le délégué fédéral, en aenadle responsable
de compétition, appliqt la régle du forfait.

En cas de forfait pour 1 mat

* L'équipe forfait se verra attribuer : - 0 point5 buts.

* L'équipe adverse présente se verra attribued :points ; + 5 buts.

* Forfait des deux équipes : - 0 point ; - 0 but.

* Une équipe de Nationale 1 Hommes ayantadéclorfait 3
matches, sera rétrogradée en Nationale 3.

* Une équipe de Nationale 1 Féminine ayddtlaré forfait 3
matches, sera rétrogradée en Nationale 2 Féminine.

* Une équipe de Nationale 2 Hommes ou de Nationélermes,
ayant déclaré forfait 3 matches, sera rétrogradémampionnat
national des interrégions.

* En cas de forfait pour 3 matches d'uneipéqule Nationale 2
Féminine ou de championnat national des interrégienCNKP
décidera d'une éventuelle sanction sportive etf@mn€iere.

* En cas de forfait, la caution peut étre retenula dacon suivante
par la CNKP :

- 25% pour 1 match,

- 50% pour 2 matches,

- 100% pour 3 matches.
Voir tableau cf. art 52

Art. 61 : Egalité
En cas d'égalité a la fin du championnat, les 2péguseront départagé
ainsi :
* Résultats du ou des matches entre les deux équipes
* différence de buts particuliere
* différence de buts générale,
* buts marqués,
* tirage au sort.
Si plus de 2 équipes sont a égalité de pointss seont départagée
* au nombre de points marqués entre elles,
* différence de buts particuliere entre elles,
* différence de buts générale,
* buts marqués,
* tirage au sort
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Art. 62 : Tiansition entre les championne
Pour les championnats masculins

* Promotion :
Les 3 premiéres équipes en position de monter, ldarfspremiéres, serc
dans l'obligation d'accéder a la division supésge

* Relégation :
Les 3 derniéres équipee la division D sont systématiquement reléguées en
division D-1, s'il y a 3 équipes de la Division D-1en positite monter. Si
non il y aura 1, 2 ou aucunes relégu:
Pour les championnats féminins

* Promotion :
La premiere équipe en positide monter, devra accéder a la division
supérieure quelque soit son classen

* Relégation :
La derniere équipe de la division D estt&ymtiquement reléguée
division D-1.
Repéchages
En cas de refus ou d'impossibilité, poue équipe d'occuper la place qui
lui revient, un repéchage sera proposé dans I'sudvant :

* |'équipe suivante en position de monter

* |'équipe la mieux classée qui devait descendre

* |'équipe suivante en position de monter

* |'autre équipe qui devait descendre

* les équipes suivantes en position de moeterfonction de leur

classement jusqu'a une limite fixée par la CNKP.

Art. 63 : Refus d'accession en division supéri

Une équipe de championnat Nationale 2 Hommes oiomNdé 3 Fommes

qui refuse d'accéder a la division supériefsicelle est en position
monter) est reléguée en division infériet

Si une équipe de championnat Nationale 2 Fémininduochampionnat de
Interrégions refuse d'accéder a laision supérieure, la CNKP décidera
d'une éventuelle sanction sportive et/ou financ

Art. 64 : Programme des journées de champiol

Les programmes et horaires des matches sont gtablis responsable
compétition. lls devront respec pour une équipe les temps de pause
minimum suivants
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* une demi-heure entre deux matches,
* 3 heures entre le début du ler match et le déb8&che match,
* 2 équipes ne peuvent jouer plus de 3 matchs supérode de 4
heures,
* un maximum de trois matches est autorisé pargauf pour les
championnats Nationale 1 Hommes et Nationale 2 Hesnpour
lesquels 4 matches sont autorisés.

Art. 65 : Interruption exceptionnelle d'un mat

En cas d'interruption d'un matchr l'arbitre principal, pour une cause
majeure extérieure au jeu (intemp...), le score sera acquis si l'arrét a lieu
pendant la deuxieme -temps de jeu.

L'éventuel report se fera, conformément a |'ardle

Art. 66 : Report pour cause forte

Pour des raisons fortuites (accidents, proeeme déplacements,...),
arrive que des rencontres ne puissent se dispujeunet heure prévus p

le calendrier; le président du club, du comité digmaental ou du comit
régional devrialors en donner la raison, par courrieomamandé avec
accuseé de réception a la CNKP.qui statL

Cette décision est sans apj

Art. 67 : Matches reporté

* S'il s'agit de matchs aller, ils devront étre ué@dans la mesure
du possible avant les premiers matchs retours,

* S'il s'agit de matchs retour, ils devront étreuép au plus tard 15
jours apres la derniére date de la phase,

* Le lieu est décidé en concertation avec cdagitaines ou les
responsables des équipes concernées et apres dedar@NKP
(article 4),

* En cas de désaccord sur les dates et le lieupdutyééquipe qui
a demandé le report se verra contrainte de joueateh au lieu et
a la date arrétés par la CNKP, ou sera sanctiquarégn forfait,

* Pour la derniere journée de chaque compétitiorelesrts ne sont
pas autorisés. L'équipe forfait est soundiséa régle du forfait
(article 60).
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3.3.4 : Synoptique des championr
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3-4 : Championnat de France
3.4.1 : Championnat de France Masculin :
Art. 68 : Nationale 1 Homme
14 équipes de club participent au champiordetFrance Nationale
Hommes.
Le calendrier des rencontres est proposélgpaNKP a la Commissic
sportive dela FFCK.
Le championnat se déroule en une phase d'une poigjee en matche
aller-retour.
Les équipes participantes sol
* Les équipes qui se sont maintenues l'année préteede
* La ou les équipes promues de Nationale 2 Hommes
* Cf. article 62 sur les transitions entre division

Art. 69 : Nationale 2 Homme
14 équipes de club participent au championnat Nakon2 Hommes
Le calendrier des rencontres est proposélgpaNKP a la Commissic
sportive de la FFCK
Le championnat seéroule en une phase d'une poule unique en matches
aller-retour.
Les équipes participantes sol
* La ou les équipes reléguées de Nationale 1 Hommes,
* Les équipes qui se sont maintenues l'année prétegde
* La ou les équipes promues de Nationale 3 Hommes,
* Cf. article 62 sur les transitions entre divisions

Art. 70 : Nationale 3 Homme
14 équipes de clubs métropolitains + 1 éguie club DOM TON
maximum participent au championnat N:
Le calendrier des rencontres est progpar la CNKP a la Commission
sportive de la FFCK
Les équipes participantes sol
* La ou les équipes reléguées de Nationale 2 Hommes,
* Les équipes qui se sont maintenues l'année prétesde
*La ou les équipes promues du champibnmational des
interrégions,
* Cf. article 62 sur les transitions entre divisions
* Le championnat se déroule en deux phases :
- 1 **Phase : Qualifications
Les équipes DOM/TOM ne patrticipent pas a cette gl
Les 14 équipes sont répar en 2 zones géographiques de 7 équipes
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chacune
Les 2 zones sont définies par la CNI
Les lieux et le nombre d'équipes participant a abgqurnées sont défin
par les responsables de zone et validés par la C
Cette phase se délle en matches aller et retour.

- 2“*phase : Phase finale
Les éventuelles équipes DOM/TOM participent direwtat a cette phas
Les équipes sont réparties en 2 poules I¢fimontante et finale «
classement
Ces équipes se rencontren matches aller et retour.
En fonction de la participation ou non dagpuipes DOM/ TOM i
répartition en poule et le mode de classementlesrduivants

- Pas d'équipe DOM /TOM :
Les 3 premiéres équipes de chaque zone particddarfinde montante et
se rencontrent en matches & retour (sans conservation de scores)
Les 4 suivantes participent a la finale d@ssement en matches al-
retour. Les scores des équipes qui se @6t rencontrées en zone t
reconduits pour la phase fina

- 1 équipe DOM/TOM en finale montante :
Les 3 premiéres équipes de chaque zone particddarfinale montante «
se rencontrent en matches « retour, sauf aller simple contre I'équipe
DOM/TOM. lIs fort donc : 5 matches x 2 + 1 = 11 matches.
L'équipe DOM/TOM rencontre les 6 autres égsign aller simple. L
points de chacun de ces 6 matches sont multipdiéam coefficient de 11,
Les 4 suivantes participent a la finale dasement en matches aller -
retour. Les scores des équipes qui se @6t rencontrées en zone ¢
reconduits pour la phase fina

- 1 équipe DOM/TOM en finale de classement :
Les 4 premiéres équipes participent a la finaletamde ermatches aller -
retour. Les scores des équipes qui se @6t rencontrées en zone ¢
reconduits pour la phase fina
Les 3 suivantes de chaque zone participent adéefite classement et
rencontrent en matches & retour, sauf aller simple contre I'équipe
DOM/TOM. lIs font donc : 5 matches x 2 + 1 = 11 ofns.
L'équipe DOM/TOM rencontre les 6 autres égsign aller simple. L
points de chacun de ces 6 matches sont multipdiéam coefficient de 11,

Art. 71 : Championnat des Interrégions Homr
* Calendrier, nombre d'équipes et inscription :
Le calendrier est établi par la CNK
Le découpage des Interrégions est défini lpabirection Techniqu
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Nationale + une interrégionDOM/TOM ».
14 équipes maximum par zone participent &andpionnat national di
interrégions
Les inscriptions seront a envoyer avant le 30 seipte, sous les conditiol
citées c-dessous :
- verser un chéque de droit d'inscription dont tant est fixé
annuellement, par la CNKP.
- remplir le bordereau d'inscription de I'équiparfa par la CNKP,
en mentionnant le nom des arbitres qualifiés
- verser des chéques de caution dont letanbrest fixé
annuellement.
Les équipesarticipantes au championnat national des interreggmnt :
- Des équipes sélectionnées provenant cesmpionnats
régionaux
- 2 équipes reléguées du championnat national 3
* Déroulement du championnat national des interrégio
Chaquenterrégion geére et organise sont propre championnat
Dans chaque interrégion un nombre d'équipe sezatg@inées, suivant
coefficient défini annuellement par la CNKP, poacé&der aux 16 places
la dem-finale. (Ce coefficient prendra en compteniembre d'équipes
inscrites dans chaque interrégic
- La demi-finale :
La formule de la der-finale sera déterminée par la CNKP.
- Lafinale :
Elle se déroule a 8 équipes métropolitaines + umhme d'équipe DOM
TOM déterminé annuellernt part la CNKP.
Une seule équipe par département outer pourra participer ¢
championnat national des interrégio
La formule de la finale sera déterminée par la CI

3.4.2 : Championnat de France Féminin
Art. 72 : Nationale JFéminine
lére phase7 équipes de N1, sauf les DOM/TOM (dont I'équipe monte de N2)
les 3 équipes suivantes de N2 (2éme, 3éme et 4e@i@aampionnat N2 2008-2009).
En 2 journées, rencontre aller (uniquement).
Les 7 premieres (+ les DOM/TOM) participent a lan2éphase en catégorie N1
Les 3 dernieres participent a la 2eme phase egaraéN2 (+ toutes les autres équ
inscrites)
2eme phase a l'identique de la situation actuelle avec una@pionnat N1 (ou I
scores des matchs allers sont conservés) et unpidramat N2

Un club, un comité départemental ou un océnnégional ne peut pas
inscrire plus d'une équig

Le calendrier des rencontres est proposélgpaNKP a la Commissic
sportive.

Les équipes participanteont :
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* Les équipes qui se sont maintenues l'année préegde
* La ou les équipes promues de Nationale 2 Féminine,
* Cf. article 47 sur les permutations entre division

Art. 73 : Nationale 2 Féminin

Les inscriptions au championnat France Nationale 2 Féminine sont
libres.

Un club, un comité départemental ou un océnnégional ne peut pas
inscrire plus d'une équip

La formule du championnat est déterminée annuetieper la CNKP

3.4.3 : Championnat régional
Art. 74 : Equipes concerné
Participent au championnat régional, kEguipes inscrites par |
commissions régionales Kayak Pc
Ne peuvent participer a un championnat régio
* les équipes engagées en Nationale 1, Nation&latynale 3, et
interrégions,
* les équipes des divisions supérieures qui onadé&es$ forfait lors
de la saison encours.
Un club peut inscrire 1 ou 2 équipes dans un chammgit régional

Art. 75 : Formalités d'inscriptiol
Lors de linscription 'une équipe, le club devra effectuer et gawvdes
formalités suivantes a la Commission régionale Ka3alo :
e verser un chéque de droits d'inscription dontdatant est fixé
annuellement,
* remplir le bordereau d'inscription de I'équipe,
* verser un chéque de caution dont le montantéstafinuellement,
retenu en cas de forfait. (cf. reglement compétjtanticle 51).

Art. 76 : Inscription des joueul

Le club inscrit sur le bordereau 7 a 12 joue

Les dates limites d'inscriptirdes équipes sont fixées par la Commission
régionale Kayak Polc

Art. 77 : Les participant
Les équipes peuvent étre mixt

Art. 78 : Permutation des joueurs entre équipes diéme clul
Un seul joueur par match peut permuter d'une équlaitr.
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Dans ce cas, le responsable d'équipe devra fdarbardereau d'inscriptic
de I'équipe sur lequel est inscrit le joue

Art. 79 : Déroulement du championr

Chaque Comité régional organise son champiol

Le calendrier des reontres de chaque Comité régional est étadui le
responsable régional Kayak Pc

Art. 80 : Titre de Champion région

Sera Championne Régionale I'équipe qui totalisepus de points a la f

du championna

La formule du championr régional est déterminée par la commission
régionale de kayak polo en tenant compte des phatités régionale:

Art. 81 : Promotion de régionale en interrégic

Le nombre d'équipes sélectionnées par comité régmur I'accession ¢
champimnat national des interrégions est au minimum daquepe

En cas de refus ou d'impossibilité pour une égdipecuper la place qui |
revient en interrégions, elle sera remplapée I'équipe suivante i
classement, ou par une équipe d'wutre région. C'est la CNKP en accord
avec le responsable de la zone concernée qui déac

3.4.4 : Championnat de France Jeunes
Art. 82 : Engagement des Equig

* Les inscriptions au championnat de France Jewmgdilres.

* Les équipes sont composées de cadets eptoxnellement de
minimes (la proportion de minimes dans I'équip@oevant étre
supérieure a 50%).

* |l y a un championnat Jeunes masculin et un chamgit féminin.

* Exceptionnellement les équipes peuvent étre mixtes

* Une équipe peut étre issue exceptionnellendam comité
régional ou d'un comité départemental.

* Un club, un comité départemental ou un comitéorégine peut
pas inscrire plus d'une équipe.

* Les inscriptions seront a envoyer avanBQe octobre, sous les
conditions citées ci-dessous :

- verser un cheque de droits d'inscriptiamtdle montant est fixé
annuellement, par la CNKP.

- remplir le bordereau d'inscription de I'équiparfa par la CNKP, en
mentionnant le nom des arbitres qualifiés

- verser des chéques de caution dont le montafikéstnnuellement.
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Art. 83 : Déroulement du championr
La finale du championnat de France se joue suregt-end.
En fonction du nombre d'équipes engagées, IKP peut :
* Soit limiter le nombre d'équipes participantes,
* Soit mettre en place des phases dalifes par zones
géographiques.
Les équipes se rencontrent sous forme dendouLa formule ser
déterminée par la CNKI

3.4.5: Coupe de France
3.4.5.1 : Réglementation générale
Art. 84 : Engagemet

* La coupe de France masculine est ouverte a teudubs affiliés
a la FFCK, prenant part ou non, au chamgEbrde France de
Kayak Polo, et, a jour de leurs cotisations, drdigmgagements
etc.

* La coupe de France féminine et la coupeFdmce Jeune sont
ouvertes a tous les clubs affiliés a la FFCK, eeptionnellement
aux équipes régionales ou de comités départementaux

* Un comité départemental ou un comité rédiorea peut pas
inscrire plus d'une équipe. Les équipes jeunesgraidire mixtes.

* Les équipes sont composées de cadets eptoxmnellement de
minimes (la proportion de minimes dans I'équip@oevant étre
supérieure a 50%).

* Les équipes masculines et féminines sont compaeegmiors, de
seniors et de vétérans.

* Toutes les équipes devront acquitter untdi@ngagement et
verser un cheque de caution dont les mantaatont fixés
annuellement par la CNKP. La caution settentge en cas de
forfait (cf. article 51)

* Un club peut engager plusieurs équipes.

* Aucune permutation de joueur ne seoierée, sauf cas
exceptionnel autorisé par la CNKP.

* La date limite d'inscription est fixée par la CNKP

3.4.5.2 : Coupe de France Masculine
La coupe de France se déroule en 3 phases, damnldions c-dessous :
Les dates sont fixées par la CNF
La formule de chaque phase est déterminc fonction du nombre
d'équipes inscrite:
La constitution des poules se fera par répartig@ographique et I'ordre d

260

K YA POL



matches se fera par tirage au ¢

Art. 85 : Club organisateu

Une équipe du club organisateur (homme, « ou jeune) est qualifiee
d'office pour la phase final

Art. 86 : ler toul
Participent au ler toui
* les équipes des championnats régionaux,
* les équipes des championnats interrégionaux,
* les équipes du championnat de Nationale 3 Hommes,
* les équipes classées de la 7éme a la 14eme dulathampionnat
de Nationale 2 Hommes.
Zones, lieux et formules du 1er tc
* La France est découpée en plusieurs zoéegraphiques. Le
découpage des zones est défini par la CNKP.
* Les lieux et la formule des tournois du ler tantdixés par la
CNKP.
* Le nombre d'équipes qualifiées pour le 2éme teufixe par la
CNKP.
* En cas d'impossibilité ou de refus pour émgipe d'occuper la
place qui lui revient au 2éme tour, elleaseemplacée par la
premiére équipe non sélectionnée dans la méme zone.

Art. 87 : 2°tour
Participent au 2éme tou
* les équipes sélectionnées du ler tour,
* les équipes classées de la lere a la 6emedgade@mpionnat de
Nationale 2 Hommes,
* les équipes de la Nationale 1 Hommes.
Zones, lieux et formules du 2éme t
*La France est découpée en trois zogésgraphiques. Le
découpage des zones est défini par la CNKP
* Les lieux et la formule des tournois du 2éme smnt fixés par la
CNKP.
* En cas d'impossibilité ou de refus pour égipe d'occuper la
place qui lui revient en finale, elle sera rempéapar la premiere
€quipe non sélectionnée dans la méme :
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Art. 88 : Finale
Participent a la finale
* les 15 équipes qualifiées du second tour.
* |'équipe du club organisateur, ou a défaut uneng6équipe qui
sera repéchée.
Toutes les rencontres sont a élimination dire
Les 8éme de finales et les % finales serons par tirage au sort.

3.4.5.3 : Coupe de France féminine
La Coupe de France féminine se déroule en 2 phdaes les conditions-
dessous
Les dates sont fixées par la CNF
La formule de chaque phase est déterminédometion du nomie
d'équipes inscrite:
la constitution des poules se fera par zgéegraphique, défini par
CNKP et les rencontres se feront par tirage au

Art. 89 : 1 tour (si plus de 8 équipes engagées)

Les lieux et la formule des tournoiu ler tour sont fixés par la CNKP.
Non participation a la finale

En cas d'impossibilité ou de refus pour une égdipecuper la place qui |
revient a la finale, elle sera remplacée lpapremiere équipe n
sélectionnée dans la mémene.

Art. 90 : Finale
Participent a la finale
* les 7 équipes qualifiées du ler tour.
* |'équipe du club organisateur, ou a défaut unes8é&muipe qui sera
repéchée.
Toutes les rencontres sont a élimination dire
Les Y4 de finales et les Y fies seront fixés par tirage au sort.

3.4.5.4 : Coupe de France Jeunes (Minimes / Cadets)
La Coupe de France se déroule en 2 phases, dasmditons -dessous :
Les dates sont fixées par la CNF
La formule du déroulement des tournois eiterminée en fonction du
nombre d'équipes inscrite
la constitution des poules se fera par zgéegraphique, défini par
CNKP et les rencontres se feront par tirage au
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Art. 91 : 1*"tour (si plus de 8 équipes engas)

Les lieux et la formule des tournois du ler tourts$ixés par la CNKP
Non participation a la final

En cas d'impossibilité ou de refus pour une égdipecuper la place qui |
revient a la finale, elle sera remplacée lpapremiére quipe non
sélectionnée dans la méme zc

Art. 92 : Finale
Participent a la finale
* les 7 équipes qualifiées du ler tour.
* |'équipe du club organisateur, ou a défaut unes8é&muipe qui sera
repéchée.
Toutes les rencontres sont a éliminatiirecte.
Les Y4 de finales et les ¥ finales seront fixégipage au sort

3-5: Tournoi des AS
3.5.1 : Masculin
Art. 93 : Engagemer
Les 6 premiéres équipes du championnat de Frantenidke 1 Homme
ont obligation de participer au tournoi des
En cas de refus, la CNKP se réserve lat di® reléguer I'équipe ¢
Nationale 3 Hommes la saison suival
La date et le lieu sont fixés par la CNF

Samedi Dimanche
Systéeme Tournoi des AS masculin : ATRALIENNE
Matches de poul 1o
Préliminaire =
2&
G pour la » place
P..pour Ia:splace
39
G pourlaEsplace
P : pour IaGsplace
4e

G- ~pourla & place

R pour la < place

G : pour | 3 place

P : pour la 5 place

——" . POU Ia(ﬁplace
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Art. 94 : Déroulemer
* 1 **phase :
Les équipes se rencontrent en matches Aller sir
Un classement provisoire sera établi a l'issu tte phase
® 2 °phase :
Un systeme a « l'australienne » sera applic
Le 6 °rencontre le 5: le gagnant rencontre le*4le perdant est classé.&et
ainsi de suite

Art. 95 : Seront qualifiés a la coupe d'Europe diess :
* Le vainqueur du championnat de France de la sais@mours,
* Et le vainqueur du tournoi des AS.
S'il s'agit de la méme équipe, la deuxieme équip®drnoi des AS se!
qualifiée.

3.5.2 : Féminin
Art. 96 : Engagemer
Les 4 premiéres équipes du championnat de Franmenidke 1 Féminin
ont obligation de participer au tournoi des.
En cas de refus, la CNKP se réserve lat di® reléguer I'équipe ¢
Nationale 2 Féminine la saison suival
La date et le lieu sont fixés par la CNk

Art. 97 : Déroulemer
* 1 **phase :
Les équipes se rencontrent en matchesr simple.
Un classement provisoire sera établi a l'issu tte phase
® 2 °phase :
Un systeme a « l'australienne » sera applic
Le 4 °rencontre le 3: le gagnant rencontre le°2le perdant est classé.4
Et ainsi de suite
Matches d poule Systéme Tournoi des AS féminin : AUSTRALIENT
Préliminaire = -l

G : pour la 1 place

G : pour la v place

P-rpour &z place

G : pour la : place

P.pourla i place

P :pour la £ place
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Art. 98 : Seront qualifiés a la coupe d'Europe des clu
* Le vainqueur du championnat de France de la sais@mours,
* Et le vainqueur du tournoi des AS.
S'il s'agit de la méme équipe, la deuxieme équip®drnoi des AS sel
qualifiée.

Chapitre 4 - REGLEMENT TECHNIQUE

4-1 : L'aire de compétition
Art. 99 : Aire de compétitio
Les bassins de compétitions seront aux normes
* L'aire de compétition est une aire plustevague le bassin qui
comprend :
* |'aire de jeu,
* |'aire de remplacement,
* |'aire des arbitres,
* |'aire des entraineurs,
* |'aire d'échauffement,
* les vestiaires,
* |'aire de stockage des équipements. (Bateau, etc.

Les spectateurs et le public en général ne dopenpénétrer cet espa

Le R1, le resgnsable matériel et des installations, le glééfédéral, le
responsable de l'arbitrage ou les arbitresmdiich en cours peuve
demander l'exclusion de cette aire detet personne entravant
déroulement normide la compétition.

4.1.2 : Aire de jeu
Art. 100 : SCHEMA TYPE D'INSTALLATION D'UN BASSIM

Juges de lignes

Arbitre secondaire

cen!re

Zones d'arbitres

Ligne de Arbitre principal

but Zones intetdite
Juges de lignes

Table de marque

Ligne de |
touche E
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Art. 101 : Dimension

L'aire de jeu devra étre rectangulage si possible, le rapp
longueur/largeur sera de 3 sur 2. L'aire de jealéést d'une longueur
35 meétres et une largeur de 23 meétres. La longueur devra étrgpdee
entre 30 et 40 metre

Art. 102 : Profondeu
L'eau doit, sur toute la surface de jeu, étre catradfrir une profondeu
d'au moins 90cn

Art. 103 : Environnement de l'aire de |
L'envirornement immédiat de l'aire de jeu doit é&smagé et dépourvu

d'obstacle
* sur une hauteur d'au moins 3m au-dessus de l/eawae hauteur
sous plafond de 5m au moins.
* si possible, sur une largeur d'lmetre dtélfeeur des lignes de
touche et de but

Art. 104 : Lignes de bass

Les lignes d'eau de la longueur seront appeléasdide touche, celles

la largeur, lignes de bt

Les lignes de touche et les lignes de but devrnatdatérialisées par d
lignes flottanes. Si possible, la ligne de but ne dgvaa comporter de
bouées sur une longueur de 4 metres de part étedtucentre du bt

Les marques indiquant les lignes de buts, le mdeterrain, la ligne des
metres et la ligne des 4,5 mes seront placées le long des lignes latérales
et devront étre parfaitement visibles par les Zrabet les joueur:

Art. 105 : Buts- Conditions de mise en place

Les buts seront situés-dessus du milieu de chaque ligne de but, le haut
de la barr inférieure se trouvant a 2 metres au-dessus sigrface de I'eau
(Les buts devront étre maintenus de fagon a negaker. Les supports ¢
buts, ainsi que les filets, ne doivent en aucurgéagr les joueurs qui
déefendent ou manceuvrent au d'eux, ni entraver la trajectoire du ballon
dans l'aire de jeu). Le cadre devra étresda mesure du possible
I'aplomb de la ligne d'eau et perpendiculaire sulface de I'eat

Pour les championnats jeunes, le haut de la baféseure du but devra se
trouver a 1,70 metre -dessus de la surface de I'eau.

Art. 106 : Buts- Dimensions
Chaque but sera constitué d'un cadre d'1 métrauteplar 1,5 metre ¢
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large en dimensions intérieures, suspendu ventcaie
La largeur du matériau utilisé pour la confactides buts sera de 5 cm
maximum. Les buts devront comporter des filets gétant au ballon d
passer facilement a travers le cadre, et indigd@rfidcon claire si un but
été marqué. Si posie, les buts ne comporteront pas de barres &larri
du cadre principal. Dans le cas ou elles sont ptése un systeme sera r
en place de fagon a limiter le risque de retoubalion vers l'aire de je!
La couleur du cadre du but est faite dndes rouges et blanches de 20
centimétres

4.1.3 : Aire de remplacement
Art. 107 : Aire de remplaceme
Elles sont situées en dehors de l'aire de jeudsaitere la ligne de but, s
sur le coté, vers l'aire des buts, en dehors dur-cercle de 4 métres de
rayon a l'arriere du bu
Elles sont réservées pendant un match a tousrtgdaeants des 2 équip
attendant de prendre part au match en c

4.1.4 : Aire des arbitres
Art. 108 : Zone des arbitre
C'est l'aire nécessaire aux ales pour qu'ils puissent contréler le match le
long des lignes de touches. Cette aire s'étend'pusqlignes de touche
est interdite aux remplacants et aux joueurs ext&siau match en cou
Dans la mesure du possible, elle doit étre délantéparée par une barriere
et ne doit pas étre distante de plus de 2 métréaidede jeu. Personne
sera autorisé a pénétrer cette aire au cours ditchithormis les officiels
Il est nécessaire de laisser un chemin afin quiissent contournd'aire
de jeu par les c6tés pour se conce

4.1.5 : Aire des entraineurs
Art. 109 : Zone des entrainet
C'est une aire qui entoure la zone de remplacel
La ou les 2 personnes considérées comme entralad'équipe du matc
en cours sont aorisées a 'y pénétrer et devront rester dans leww, zee pas
venir a moins d'un metre de la ligne dé¢, mi empiéter sur le cherr
d'arbitre.
Le non respect de cette consigne peut entrainesameion

4.1.6 : Aire d'échauffement
Art. 110 : Aire d'échauffement
Elle est mise a la disposition, en dehors des degsu et de remplaceme
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pour que les joueurs puissent s'échauffentaua match. Elle doit ét
séparée de l'aire de jeu afin d'éviter I'entréédentelle de ballons dans
l'aire de jeu. Cette aire est exclusivement réseau joueurs se prépar
pour le prochain matcl

4-2 : Le ballon

Art. 111 : Dimensions et caractéristiques du ba

Le ballon sera un ballon officiel de we-polo ou tout autre ballon fait de
la méme maniére et ne devra pas comporter de pEsgnétre couvert pi
aucune substance grasse ou collante ou simi

Il devra répondre aux caractéristiques suivan
* entre 68 cm et 71 cm de circonférence, pour urssende 400 a
450 grammes, pour la catégorie homme (Le balloné&m gonflé
a 90-97 KPa).
* entre 65 cm et 67 cm de circonférence, pour urssende 400 a
450 grammes, pour les catégories "féminingts™jeunes”. (Le
ballon doit étre gonflé a 83-90 KPa).

4-3 : Les joueurs et leur équipement

Art. 112 : Nombre de joueu

Chaque équipe sera constituée de 8 jouawrsaximum pour chaqt
match. On n'autorisera pas plus de 5 joueurs erent@mps sur l'aire ¢
jeu.

Une équipe doit cmmencer chaque match avec 5 joueurs sur le terrain.
Une équipe ne pouvant présenter cinq jouewrsdébut du match se
déclarée perdante par forfe

Si une équipe A est réduite a 2 joueurs le matchmesédiatement arrét

le jury d'appe statuera immédiatement.

Art. 113 : Identification des joueu- couleurs

Tous les membres d'une équipe doivent avoir letspes kayaks de mér
couleur, des tenues corporelles (gilets ou chaspydkeeméme couleur, d
casques de méme couleur es vétements de la méme couleur.

Le capitaine de chaque équipe sera reconnaissaléstk de I'équipe a s
brassard

En cas de conditions climatiques particulieres exigera une coule
dominante sur la moitié du haut du bras pour unipe.

Si l'arbitre, ou le responsable matérielégtipement, estime que
distinction entre les équipes est insuffisarttest I'équipe qui figure
premier sur la feuille de marque aqievra changer la coule
d'identification de ses tenues corporel

Art. 114 : Numéros des jouel
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Chacun des joueurs doit étre clairement identifia numéro imprimé s
sa tenue corporelle devant et derriere,uetsen casque. Il devra é
parfaitement lisible par les arbitres, quel que sait Emplacement sur le
terrain.

Dimension des numéros imprimé
* a l'arriére de la tenue corporelle : 20 cm de,haut
* & l'avant de la tenue corporelle : au moins 1@erhaut,
* de chaque co6té des casques devront figlger numéros d'au
moins 7,5 cm de haut.

4-4 : Kayaks

Art. 115 : Kayak:

Les kayaks utilisés doivent étre conformes et ajpy#e par le responsat
matériel et équipemer

Les définitions de conformité sont a voir alapitre Hygiene et Sécurité en
Annexe C.

4-5 : Pagaies

Art. 116 : Pagaie:

Chaque joueur devra avoir une pagaie double corec

Les définitions de conformité sont a voir au chapiifygiene et Sécurité «
Annexe C.

4-6 : Equipement personnel

Art 117 : Equipement personnel

Les définitions de conformité sont a voir au chapiiygiene et Sécurité «
Annexe C.

® Tous les joueurs doivent porter des casques degbi@n avec une
grille conforme.

* |Is doivent porter des protections corporellesfeones telles que
des gilets de sauvetage.

* Un vétement avec manches couvrant au moins laenthithaut du
bras est obligatoire sous la protection corporelle.

* Des équipements de soins apposés sur les mairesdat-bras et
les coudes, sont autorisés sous réserve d'étrerfegnt fixés et de
ne pas présenter de danger pour les autres joueurs

* |l ne sera pas autorisé d'autre équipemelet ceux mentionnés
plus haut, des effets personnels et une jupette.

* Un joueur ne devra pas porter de bijoux dangepewx lui-méme
Ou un autre joueur.

* Les joueurs ne sont pas autorisés a appliges substances
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grasses sur leur corps ou leur équipen

4-7 : Equipement de rechange

Art. 118 : Equipement de rechan

Les éqipements de rechange sont soumis aux mémes regtamtbrmité
Chaque joueur sera autorisé a quitter l'aire d@gew changer une part

de son équipement, a tout moment du jeu, a conditie I'équipement &

été soumis aux vérifications nécires. (Les équipements de rechange
devront étre pris par les joueurs concera@ss leur propre aire
remplacement

4-8 : Contrdle de I'équipement

Art. 119 : Contréle de I'équipeme

L'équipement des joueurs est soumis au contvant, pendant et apres le
match.

Chapitre 5 - LES REGLES DU JEU

5-1 : Choix du terrain

Art. 120 : Modalités

L'équipe inscrite en premier sur la feuille de rhgtuiera a gauche de
table de marque sauf si 'un des capitaines demamtleage auort (pile

ou face ou autre méthode similaire) avant le débuhatch

Le capitaine de I'équipe avantagée parrbgei au sort aura le choix
terrain pour la premiére -temps.

5-2 : Durée du Match
Art. 121 : Durée du matc
* La durée du match sera normalement de 2x10 mnirdisrqae des
prolongations ne soient nécessaires ou gudlit tir au but (La
durée minimum du match ne peut étre inférieurex& 2nn),

* La pause (mi-temps) sera normalement deirites (La durée

minimum d'une pause est de 1 mn),

* Les équipes devront changer de cbté apres chaiogl@ de jeu.
L'arbitre peut signaler des temps morts pendamiglieh, le chronométrel
stoppera le chronometre quand l'arbitre seyaale temp mort et
redémarrera le jeu quand l'arbitre signalera lasegpar un coup de siffl:
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5-3 : Temps mort
Art 122 : Définition
Un temps mort est une interruption de jeu duramiééle temps de matc
est arrété
L'arbitre doit utiliser n triple coup de sifflet pour demander un tempstmor
et indiquer le signal -

* Un temps mort doit étre demandé lorsqu'un jouessalé et que
son équipement gene le déroulement du jeu.

* Un temps mort doit étre demandé lorsqueclasditions de jeu
deviennent dangereuses ou que les équipementtiéive remis
en place (par exemple, mise en danger des jouamanssg d'une
pagaie cassée).

* Un temps mort doit étre demandé lorsqu'un jousublessé ou
lorsqu'un joueur se trouve illégalement sur leaiarsauf si cela
constitue un désavantage pour l'autre équipe.

* Un temps mort est automatique lorsqu'un dmtt marqué ou
lorsqu'un penalty est sifflé

* Un temps mort peur étre décidé powt tautre incident ou a la
discrétion de l'arbitre

Art. 123 : Reprise du je

Lorsque l'arbitre a sifflé un temps mort, et guyl a ni faute ni ballon sor
de l'aire de jeu, le jeu redémarre par un coampcfindirect en faveur c
I'équipe qui était en possion du ballon. Si le temps mort est demandé
suite a un dessalage, un coup franc indirect estrdé a I'autre équip

Si l'arbitre ne peut clairement établir I'équipé éait en possession
ballon, le jeu redémarre par un e-deux. (Signal 8)

5-4 : Début du Match
Art. 124 : Modalités générale
L'arbitre principal doit vérifier que l'arbitradjoint, le chronométreur,
secrétaire et les juges de ligne sont p
Au début du match, cing joueurs par équipe dews@tigner :

* Prét a démarrer,

* Stationnaires,

* Avec une partie de leur kayak sur leur proprediga but.
Les juges de ligne de but devront contrdler letmosiement des joueut
Quand tous les joueurs seront en position, ilsateve signaler a I'arbitr
en evant leur drapeau.
Une fois que l'arbitre adjoint indique que les @gsisont prétes, I'arbit
doit donner un coup de sifflet pour que le matamm@nce
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Art. 125 : Mise en jeu du ballc

e L'arbitre donnera un coup de sifflet pounancer le début du
match puis il lancera le ballon au centee ldire de jeu, ou le
ballon sera posé sur un support flottant ou totreamoyen placé
au centre de l'aire de jeu,

* Si le ballon est libéré ou lancé donnant un aggntartain a l'une
des équipes, l'arbitre stoppera I'action et redésreaau début de
la période de jeu,

® Le joueur qui tente de s'emparer du ballon ne pEagvoir aucune
aide physique d'un autre joueur. Toute inioacentrainera un
coup franc indirect (signal 1 et 14),

* Les juges de ligne devront indiquer les "faux-a€paventuels.

Art. 126 : Engagemel

Un seul joueur par équipe pourra tenter de s'empgarballon. Tout joueL
accompagnant son équipier ne devra pas se trouaeins de 3 metres du
corps du joueur qui tente de s'emparer du ballonteTinfraction entrainel
un coup franc indirect (signal 1 et 1

5-5 : Ballon sorti des limites de l'aire de jeu
Art. 127 : Ballon sorti des limites de l'aire em]
Lorsqu'une gelconque partie du ballon entre en contact avigria de
touche, la ligne de but ou tout autre alistgplacé a-dessus de l'eau,
I'équipe qui n'a pas été la derniere a toucheallerbavec une pagaie,
bateau ou le corps d'un de joueurs, sera autorisée a remettre en jeu de
la fagon suivante

* Ligne de touche :
Un jet de touche est accordé signal 5 e
Le tireur devra positionner son kayak au pointai@iesdu ballon ou a
point de la ligne de touche le plus prés oint de contact de I'obstacle
(L'arbitre peut pénaliser un joueur qui tedtibérément d'obtenir ul
touche, un corner ou une remise en jeu sous lerbs&a faveur en lancge
le ballon sur I'équipement de l'adversa

* Ligne de but:
Désqu'une partie de la balle touche la projectionioal¢ du cadre avant
du but, ou les supports du but, entre les bouéesmer, un jet de but ¢
un corner sera accordé sauf
un but est marqu
ou que le ballon rebondit sur le cadre du but \'aire de jeu, auquel cas il
est considéré comme restant en

® Sortie de but : on accorde une sortie de but gpweur attaquant
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a été le dernier a toucher le ballon &t $ggnaux 6 et 1
s'appliquent. Le joueur effectuant la remise ergj@a son kayak
positionné sur n'importe quel point situé le lorgalligne de but.

* Corner : on accorde un corner si un défenseug ke éternier a
toucher le ballon et les signaux 5 et 14 s'apphtuee tireur devra
positionner son kayak a I'angle de l'aire de jeu.

* Pour les remises en jeu précitées, se référer22u 5

5-6 : Marquer un but

Art. 128 : Définition

Une équipe marque un but lorsque le ballon pass&rement au travers (
la surface plane qui constituevant du but de I'équipe opposée.
L'arbitre utilise le signal 3 et un coup de siffl@hg.

Un temps mort est automatiquement appliqué eftfarimdique a la tabl
de marque le numéro du joueur qui a marqué le

Lorsqu'un joueur ou un remplacampéche le ballon d'entrer dans le but
au moyen de sa pagaie, et ce en passant paréaitiecadre avant du b
le but est accordé. A I'appréciation de l'arbifiree sanction supplémenta
pourra étre appliqué

Art. 129 : Remise en jeu apres but

Aprés gu'un but ait été marqué, I'équipe qui a édéde but remettra en ji
et le joueur engageant la balle sera positionné sme kayak au centre
I'aire de jeu

Les joueurs de chaque équipe auront leur corpsldanpropre camg
L'arbitre devra siffler pour remettre en jeu.

Il n'y a pas d'obligation pour le joueurfeetuant la remise en jeu
présenter le ballor

Joueur dessa

5-7 : Joueur dessalé

Art. 130 :

Si un joueur dessale et quitte son kayhky'ddt momentanément plus
considéré comme joueur et devra quitter l'aireeddrinmédiatement ave
tout son équipemer

Un joueur dessalé qui n‘aurait pas quitté I'aireedgpar sa propre ligne «
but, ne pourrait étre remplacé qu'a la paow interruption de jeu. Un
joueur dessalé, souhaitant aussitdt retournerldges, devra le faire €
accord avec les regles d'entrée sur l'aire dedgénid au 5.8

Personne ne pourra entrer sur l'aire de jeu patepassistance a un joue
dessalé et personne ne devra géner l'arbitre entaidgoueur.
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Art. 131 : Aide ou intervention extérier

Une équipe pourra étre pénalisée au cours d'urhiadar aide extérieul
illégale ou pour toute intervention -a-vis de l'adversaire qui pourrait
constituer une aide extérieure. C'est a l'arbigrd@terminer la gravité (

la sanction

5-8 : Entrée sur l'aire de jeu, retour, chagement de joueur ou
d'équipement

Art. 132 : Nombre de joueurs supérieur au honautorisé

Si le nombre de joueurs présents dans l'aire degesupérieur au nomkt

de joueurs autorisés par équipe, le oujdesur(s) qui est(sont) entré
illégalement sera(ont) sanctionné(s) d'uarton jaune et I'équij
sanctionnée jouera avec un (ou plus) joueur de syapitavant que la fau
soit commise, pendant la durée de la sanc

Art. 133 : Entrées et sorties des joue

Les entrées des joueurs ou leurs sorties pouredgsacements ne peuve
se faire ge par leur propre ligne de but (Les remplacantgashdiattendre
dans leur aire de remplacement. Les airesedglacement sont situé
hors d'un rayon de 4 metres depuis le milie but. Le kayak doit
trouver entierement ds l'aire de remplacement. Un joueur qui quitterait
I'aire de jeu au titre d'une action inhérente atchmane sera plus soun

aux regles de remplacement). La totalité du joetde son équipeme
doivent quitter l'aire de jeu avant que le remptapuisse entrer dans l'aire
de jeu. Le remplacement n'est pas autorisé si arie ple I'équipemen

par exemple une pagaie ou un casque, reste dizasiégeu

L'arbitre peut renvoyer de l'aire de jeu n'impauel joueur qui ne respec
pas les cnditions du jeu (équipement, bateau). Le jouewa atars libre de
changer d'équipement puis de revenir surel'de jeu, ou de se fa
remplacer en respectant les regles d'entrée sardajeu

Art. 134 : Remplacement d'un joue

Le remplacement est autorisé a tout moment d& de changement de
joueur réalisé illégalement, le joueur rentrantpgstalisé d'un carton jaur

Si l'arbitre ne peut l'identifier alors c'est Igitaine de I'équipe qui désig

le joueur &sortir 2 minutes).

5-9 : Définitions de termes utilisés

Les définitions suivantes devront étre utiliséesrplterminer la gravit
d'une faute et définir la sanction adéquate a qpeti
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Art. 135 : Faute délibéré

C'est une faute ou aun n'effort n'a été réalisé pour éviter le jewgide

Toute faute délibérée doit étre sanctionnée aunmini d'un carton ver
soit immédiatement, soit au prochain arrét de jj¢avantage est laiss
Voir article concernant les sanctions 5.

Art. 136 : Faute dangereuse

C'est un contact conséquent avec le bras, la tée aprps d'un jouel
adverse qui pourrait engendrer une blessure etgyiliegal.

Voir également article concernant les cartgag et jaune. Toute far
dangreuse doit étre sanctionnée au minimum darion vert, soit
immédiatement, soit au prochain arrét de jeusatitage est laiss

Art. 137 : Contact significati

Tout impact important ou contact continu, emdyant un dommag
matériel ou un blessure

Cette définition doit étre utilisée poutécider de la gravité d'
éperonnage, de l'usage illégal de la pagaie o giassession illégale

si un carton vert, jaune ou rouge doit étre do

Art. 138 : Action de passe ou action de tir

L'action de passe ou l'action de tir commence (dusgjoueur a le ballo
en main ou sur sa pale de pagaie et qu'il teniesiant de passer le ball
a un coéquipier ou de tirer en direction du

Art. 139 : But wasi certain
L'arbitre doit étre sOr qu'un but aurait certainetrabouti si le jeu ava
continué.

5-10 : Usage illégal de la pagaie

Art. 140 : Utilisation illégale de la pagaie

Application des signaux 12 et ]

Ce qui suit constitue I'ensembles pratiques illégales qui, commises lors
d'un match ou d'une interruption de jeu, donneut & des sanction:

® Toucher un adversaire avec sa pagaie,

* Jouer ou tenter de jouer le ballon avec la pdgasgue le ballon
est aux mains d'un adversaire ou que l'adversaite te jouer le
ballon a la main,

* Tenter de jouer le ballon avec la pagaie au-dedsyp®ntage de
I'adversaire, le ballon étant a moins d'lmregueur de bras de
I'adversaire,
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* Placer une pagaie a moins d'une longueur de bnagife) d'un
adversaire en possession du ballon. Le garde but n'est pas
soumis a cette régle. Il est autorisé a contrdirwers le but si sa
pagaie ne fait pas de mouvement vers |'adversainecement du
tir et que l'action n'abouti pas a un contsignificatif avec
I'adversaire

* Lancer une pagaie,
® Utiliser sa pagaie de toute autre facorcepitble de mettre un
joueur en danger.

5-11 : Possession illégale
Pour toute infraction la regle de possession ou des 5 secondes, appliquer
les signaux 11 et 1!

Art. 141 : Définition de la possessi

Un joueur est en possession du ballon quand iballen dans les mains «
peut atteindre le ballon avec sa main ou avec gai@de lallon étant dans
I'eau et non dans l'a

Un joueur conservant le ballon sur sa pagaie estidéré comme étant «
possession du ballo

Un joueur qui dessale et n'a plus le balltams les mains, n'est p
considéré en possession dilon.

Un joueur ne doit pas manceuvrer son kayak avemaes ou sa paga
avec un ballon posé sur sa jupette ou sur sonubi

Art. 142 : Regle des 5 secon(
Un joueur en possession du ballon doit le jouesdasn 5 seconde:

* soit en le passant a un autre joueur,

* soit en le lancant & un metre horizontalemenbaln doit étre
lancé a 1 metre horizontalement au moinslad@artie la plus
proche du corps qui dépasse le kayak,

® si un joueur cesse momentanément d'étre en passessballon,
les 5 secondes seront décomptées a partir du maméafjoueur
sera a nouveau seul & avoir le ballon.

5-12 : Poussée illégale

Art. 143 : Pousseée illéga

Application des signaux 10 et ]

La poussée est autorisée quand weur de sa main ouverte pousse
adversaire en possession du ballon sur l'arriéfealit ou le c6té de s

bras.
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Ce qui suit constitue I'ensemble des pratiquesodsgge illégale

* Toute poussée effectuée alors que le joattaqué n'est pas en
possession du ballon,

* Toute poussée mettant en danger le joueur attaqué,

® Tout contact physique autre que celui de la mairede contre le
c6té ou I'épaule,

* Un joueur en possession du ballon qui etmpéa poussée de
I'adversaire (par exemple avec l'avant bras ou levecude, etc...)

5-13 : Eperonnage illégal

Art. 144 : Eperonnag

Application des signaux 10 et ]

L'éperonnage, en kayak, signifie qu'un joueur ppasgc son propre kay
celui d'ur adversaire. Ce qui suit constitue I'ensemble datiqoies illégales
d'éperonnage

* Tout éperonnage qui entrainera le contagpif@gatif du kayak
attaquant avec le corps, la téte du joustaqué ou la mise en
danger de ce dernier. Le bras du jouewrgaé ne sera pas
considéré comme partie du corps

* Tout éperonnage violent sur le c6té du kayak, gratigulairement
a celui-ci, et sans retenue (On considere kgperonnage est
violent si I'angle que forment les deux kayakscestpris entre 80
et 100 degrés),

* Eperonner un adversaire qui serait distant deg#u3 métres du
ballon,

® Eperonner un adversaire quand I'éperonnagst pas effectué
dans le but de se battre pour le ballon,

* Tout éperonnage qui entrainera contact du kayagusnt avec la
jupe du joueur attaqué ou quand l'atiat; continue son
mouvement dans ou sur la jupe. Les deueum) des que le
ballon n'est plus en possession ni de 'un, niadere, peuvent se
séparer en poussant dans une action conttéléayak de
I'adversaire.

Les deux joueurs, dés que le ballon n'est plusesgssion ni de l'un,

de l'autre, peuvent se séparer en poussarg dne actiorcontrdlée le
kayak de I'adversair

Ces regles ont pour but d'éviter les éperonnadésedés sur I'adversail
visant a empécher une passe ou ul

Ces fautes, si elles sont répétées, seront sanéésrd'un carton vert et
nécessaire d'un atissement d'équipe a I'équipe incrimin

277




5-14 : Joute illégale
Art. 145 : Joute illégal
Application des signaux 10 et ]

Il s'agit d'un joueur manceuvrant son kayak coeti@lak d'un adversai
a l'intérieur de la zone des 6 metres senter de jouer le ballon. Ce qui
suit constitue I'ensemble des pratiques de jolétgaile :

* Déplacer, de plus de 50 centimeétres, un advers@tiennaire tout
en étant en contact permanent avec celui-ci. G&gle s'applique
uniguement aux joueurs stationnaires ou qui terdené rester.
Elle ne s'applique pas aux joueurs en mouvementigtagaient
activement,

* Quand le contact est considéré comme un éperorilfegs,

* Un joueur sorti entierement derriére la ligne dere pourra pas
faire l'objet d'une joute.

5-15 : Obstruction
Art. 146 : Obstructior- Ecran illégal
Application des signaux 9 et 1
Il'y a obstruction quand un joueur empéche activeraeprogression d'u
adversaire avec son kayak en mouvement et/ou unesmnee de la pagaie.
Par conséquent, un joueur qui est statioenaju'il soit de I'équipe q
attaque ou qui défend, ne sera pas pénalisé peuhsiruction, a moir
gu'il ne commence a pagayer activement de manigéaer la progressic
d'un joueur adverse autour de lui.
Les cas suivants ne sont pas des obstructi

* Si les deux joueurs se disputent le ballon,

* Si I'adversaire est en possession du ballon,

* Si 'adversaire est a moins de 3 métres du ballgu'il est le plus

proche du ballon (celui ci étant dans I'eau etemfair),
* S'il y a joute entre deux adversaires dans la deseé metres.

5-16 : Accrochage illégal
Art. 147 : Accrochage illége
Application des signaux 9 et 1
® Un joueur empéchant, directement ou non, les nmoewés d'un
adversaire en placant sa main, son bras ou sagpagde kayak
ou saisissant I'adversaire ou son équipement,
Un joueur utilisant comme moyen de propulside soutien ou ¢
déplacement, les divers équipements'aire de jeu tels que lignes d'eau,
supports de but ou tout autre objet disponi
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5-17 : Anti-jeu
Art. 148 : Comportement d'a-jeu
Application du signal 11 et carton ve

® Toute infraction commise par un joueur durant mberruption de
jeu,

* Entrave aux tentatives de redressement dlire joueur aprés
dessalage. Un joueur a I'envers ne peut étre taudé que sa
téte et ses deux épaules ne sortent de l'eau,

* Intervention sur I'équipement d'un adversdirenir et lancer la
pagaie d'un autre joueur hors de satép, ou empécher
délibérément le joueur de reprendre possession gagaie),

e Utilisation délibérée de différentes tactiquesmisa retarder le jeu
ou empécher délibérément une remise en geide aprés une
infraction,

* Joueurs manifestant leur désapprobation,

* Représalilles,

® Langage incorrect ou abusif.

Quand une équipe est pénalisée, tout joueur dégégn possession |
ballon doit impérativemenaisser le ballon dans I'eau et ne pas géner ou
retarder de n'importe quelle maniere la remisgeemapide

Note : jeter délibérément le ballon sur tout équipet adverse dans le &

de faire sortir le ballon de I'aire de jeu estjdars considél comme un
comportement ar-jeu et un coup franc direct sera accoruhsi agu'un
carton si nécessair

Art. 149 : Autres comportements d'«jeu
Autres comportements d'a-jeu ou comportements préjudiciables au jeu, a
la discrétion des bitres.

5-18 : Défense du but

Art. 150 : Définition du gardien de bt

Le joueur qui se situe le plus prés du but, direetet en dessous de c+

ci pour le défendre est considéré a ce mo-la comme le gardien de but.
Le corps du joueur doit fee face au jeu et tenter de se maintenir a moins
d'un métre du centre du but. Si plusieurs jouenms directement sous

but, c'est le joueur le plus au centre gglia considéré comme étan
gardien de bui

Art. 151 : Eperonnage ilgal sur le gardien de but
Lorsqu'un gardien de but qui n'est pas en possedsiballon est dépla
ou déséquilibré par un joueur de I'équipe adverseljra que le joueur
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commis un éperonnage illégal. Cette infraction doliegu a une sation.
Application des signaux 10 et ]

Art. 152 : Pénalité:

* Si un attaquant pousse un défenseur contre léegagland aucun
des deux n'est en possession du ballotagleint doit étre
pénalisé,

* Si le défenseur peut éviter le contact avec Idigar mais ne le fait
pas, alors l'attaquant n'est pas pénalisé,

* Si un défenseur pousse un attaquant cdetrgardien, alors
I'attaquant ne doit pas étre pénalisé. Si l'attafpeut éviter le
contact avec le gardien, mais ne le fait pas, dsttaquant sera
pénalisé,

* Si un attaquant en possession du ballon, dontdatwn et/ou la
vitesse ne doivent pas le faire toucher le gardishpoussé par un
défenseur contre le gardien, l'attaquant ne sexrp@malisé.

Art. 153 : Gardien jouant le ballo

Un gardien tentant de jouer le ballon sevasidéré comme un joue
ordinaire et pourra étre poussé. S'il ne récupasdepballon, il ne sel
considéré comme gardien qu'apres que l'attaquaitéaaubut ou passé
le ballon. Quand l'attaquant n'est plus en posseski ballon, il ne do

pas empécher activement le gardien de but de m@rea positior

Art. 154 : Positionnement du gardi

A l'intérieur des 6 metres, un attaquant ne datgzvement empécher un
gardien de prendre ou de maintenir sa positiondéfanseur est autorise
pousser l'attaquant avec son kayak, sans étra@mamét pour permettre ¢
gardien de but de se placer, en dehors de toulgegereux

Art. 155 : Equipeattaquante
L'équipe en possession de la balle n'estcpasidérée comme ét:
défendante, et n'a donc pas de gardien de

5-19 : Entre deux

Art. 156 : Définition

Un entre deux sera sifflé si deux adversaires os fgntent de s'empa
du ballon en le tenant fermement dans les mairsq#b secondes. |
temps mort doit étre immédiatement appliqué, pusdnal 8
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Art. 157 : Arrét de jeu sans faL

Si l'arbitre doit arréter le jeu alors qu'aucungdan'a été commi (ex :
blessure, erreur de l'arbitre, probleme meljeri'arbitre remettra en |
avec une balle darbitre s'il ne peut déiteemquelle équipe était
possession du ballon. Application du temps moduesignal 8

Art. 158 :Conditions de I'entre deux

L'entre deux sera joué au point le plusspde l'incident. Si cel-ci se
produit a l'intérieur des 6 metres, I'entre deur ggué aux 6 métre

Deux joueurs adversaires se placeront perpelaiement Ila ligne
latérale, du c6té de leur ligne de but, a 1 mdetiautre et face a I'arbitr

lls placeront leurs pagaies a l'extérieur de lbatsaux en placant les de
mains soit sur le pontage du kayak ou sur la pa

L'arbitre sifflera pouraire redémarrer le chronométre et lancera le ballon
entre les deux joueur:

les joueurs devront tenter de se saisir du ballemdain dés que celui
aura touché l'eal

Les joueurs ne doivent pas jouer avant que le makotouche I'eau. Tot

le< autres joueurs doivent se trouver a plus de 3aséln point de chute du
ballon.

5-20 : Avantage

Art. 159 : Conditions générale

L'arbitre ne doit pas faire jouer la régle de Ireage une fois qu'un col

de sifflet a été donné. Les arbitres pent laisser I'avantage quand I'équipe
qui aurait dO bénéficier d'une remise en jeu eshtagée par la poursu

du jeu, si aucun arbitre n'a siff

Lorsque l'avantage est laissé, les 2 arbitres dewtdiser les signaux 13

14 et signaler vbalement de facon suffisamment forte l'avamtpgr «
Jouez » de maniére a ce que tous les lipuUatennent connaissance
I'avantage. L'arbitre peut sanctionner l'auteuadaute a l'arrét de je
suivant.

Dans le cas d'un jeu ngereux, le recours a la régle de l'avantage tteit &
évité a moins qu'en stoppant le jeu, I'équipe tupas commis la faute |
soit clairement désavantag

Le signe de l'avantage (signal 13) doit étre inéligides joueurs s'arréte

de jouer pnsant a une interruption de jeu (coup de siffleh dutre terrain
ou dans la foule, etc

Art. 160 : Avantage acqu
Une fois que l'arbitre a laissé l'avantage, il ai plas tardivement chang
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d'avis et pénaliser une équipe qui n'a jommis de faute

5-21 : Sanctions

En cas de jeu illégal, I'arbitre peut imposer nbntg quelle combinaisc
des sanctions suivantes, en fonction de la gravité de la fréquence d
fautes commise:

Art. 161 : Coup franc indirec

Un coup francndirect ne peut pas étre un tir direct au but. &léoh est
jouable quand il a parcouru un métre hoti@ement ou bien est
possession d'un partenai

Art. 162 : Coup franc direc

Application du signal 1

Un coup franc direct est cordé quand il n'y a pas penalty, corner, touche,
sortie de but

coup franc indirect ou remise en jeu au centrecalrp franc direct pet

étre tiré directement au b

Lorsqu'un coup franc direct est accordé a moira hetres de la ligne ¢

but, le coup franc direct sera joué a 2 metres de la ligbut a I'endroit

le plus proche de la faute commi

Art. 163 : Penalty
Application du signal 16 et temps mort et voir citinds spécifiques sur |
penalty a l'article -23.
A l'intérieur de la one des 6 metres, un penalty sera accordé power tout
faute délibérée ou faute dangereu
sur un joueur qui est en action de
® sur un joueur qui est en action de passe ouateplent pour un
but quasi certain,
® sur un joueur qui tente de jouer ou joue un doapc direct,
* a l'extérieur de la zone des 6 métres, un pesalty accordé pour
toute faute délibérée ou faute dangereuse :
- sur un joueur qui est en action de tir pour unduasi certain et
que le but adverse n'est pas défendu.
- Sur un joueur qui est en action de passe ouateplent pour un
but quasi certain alors que le but adverse n'estigiendu.

Art. 164 : Avertissement : Carton Vi
Un avertissement peut s'additionner & une autretiean
Un temps mort est aliqué, puis signal 17 avec carton vert.
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Un carton vert sera attribué pour toute dadélibérée ou dangereuse
moins gu'il ne soit nécessaire d'attribuer un ogdane ou rouge
Un carton vert sera attribué pour toute fauanifestation verbale superflue
envers les arbitres ou les adversaires, ou pouatdre comportement at
sportif, a moins qu'il ne soit nécessairattdbuer un carton jaune
rouge.
Toutes les fautes délibérées, dangereuses etrigiortements anti sportifs
doivent étre maitrisés a tout moment afin d'é\des infractions répétée

En utilisant de facon adéquate les cartons vexssaibitres assurent que
match est contrélé et juste pour les 2 équi

Art. 165 : Avertissemd d'équipe

Un avertissement est attribué a toute I'équipelatésjue plus d'un jouel
d'une méme équipe se rend coupable de haenfaute délibérée «
dangereuse. Cette regle s'applique non sentemdoute infractio
évidente elle que l'usage illégal de la pagaie, épeaige illégal,
accrochage illégal ou obstruction, mais awasi fautes discrétes
subtiles comme par exemple les interventions veddaitiles de plusieu
joueurs ou les tactiques déliées visant a retarder le jeu.

Un temps mort est appliqué, puis signal 17 et oarest.

A la suite de cet avertissement, si un joueur tke ce€éme équipe comm
la méme faute délibérée ou dangereuse,rd sanctionné d'un cart
jaune.

Art. 166 : Expulsion- carton jaune ou carton rouge

L'arbitre peut exclure un joueur au cours d'un matmur des période
variant en fonction de la gravité et/ou de la fiftpe des fautes commis
Application du temps mort, du signal 17 et du aa approprié.

Art. 167 : Procédure de renvoi d'un joue
Un temps mort doit étre systématiquement iqp@l pour signaler ur
exclusion : utiliser 3 coups de sifflet et le sighpour prévenir la table «
marque
1. Le chronométreur doit automatiquement stoppehtenometre
quand le temps mort est indiqué.
2. L'arbitre doit s'assurer que le chronoenést arrété, devra
lever le carton applicable au joueur réprimandgasisurer que le
joueur quitte l'aire de jeu. Si nécessaire, il dadiquer le numéro
du joueur.
3. Montrer le carton et le numéro du joueur au vhneétreur et au
secrétaire, et attendre qu'ils aient noté.
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4. Le secrétaire doit enregistrer I'équipe du jousan NnUMEro ¢

la durée du renvoi. L'arbitre donnera un coup ffletspour que le
jeu reprenne, le chronométreur devra déclenéhe@ouveau son
chronomeétre & ce moment.

5. Si un temps mort ou la mi-temps a lieu, pendaetle joueur
subit son renvoi, alors on doit décompter la daééemps mort

ou de la mi-temps, du temps de son renvoi.

6. Le chronométreur vérifie la durée de I'exclugbsignale au
juge de ligne a l'aide du drapeau spécifique glmteimps est
terminé. Le juge de ligne en informe legoy et celui-ci peut
alors rentrer immédiatement dans l'aire de jeu.

7. A la fin du match, l'arbitre principal doit ramer les détails du
renvoi sur la feuille de match, faire urppart si nécessaire et
signer la feuille. La feuille de marque éstnsmise au délégué
fédéral.

8. Si un joueur renvoyé rentre sur le terrain sewsr €té autorisé
par le juge de ligne, comme il aurait dQ I'étrpitre accordera

un coup franc indirect aux adversaires. '&julipe du joueur
renvoyé a margué un ou plusieurs buts pendantegoedur était
injustement sur l'aire de jeu, ce(s) butfs) sera (seront) pas
accordeé(s).

Art. 168 : Carton jaunu
Un temps mort est appliqué, puis signal 17 avetbggaune
Un cartor jaune sera attribué pour toute faute délibérégamgereuse sur
un joueur en action de but quasi certaayf si l'arbitre estime que
sanction d'un penalty est suffisan
* pour toute faute délibérée, répétée ou pour fawte que I'arbitre
considérera comme délibérée et dangereuse, a oquurs carton
rouge soit attribué,
® pour contestation répétée des décisions de taybit
* pour tout écart de langage abusif ou injurieux,
* pour toute entrée illégale de matériel ou du reggoit sur l'aire de
jeu,
® si un joueur recoit un 3éme carton vert, quellemsoit la cause,
® si une équipe est sanctionnée d'un avertisseréntipe, alors,
toute infraction sanctionnée d'un avertissenmmir la méme
raison conduira de facon automatique a un cartomejau joueur
incriminé.
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Art. 169 : Carton roug
Un temps mort est appliqué, puis signal 17 et oamage.
Le joueur est exclu pour le reste du ma
Un carton rouge sera attribu
*si le joueur recoit un deuxiéme carton g@wu cours d'une
rencontre,
* si le carton jaune attribué a un joueur n'a Edfet désire,
® pour une agression personnelle sur autrui,
* pour tout écart de langage abusif ou injurieuxtioniel et répété.

Art. 170 : Remplacement d'un joueur expulsé

Un joueur expulsé au cours ou pour la dud&m match ne peut é
remplacé

Les joueurs expulsés doivent respecter les re(gasrée lorsque s'acheve
leurs périodes d'exclusion et se confol aux directives du juge de ligne.

5-22 : Remises en jeu
Art. 171 : Tir au but direc
Il n'est pas autorisé de tirer directement aulbts,:
* d'une remise en jeu apres un but,
* d'une remise en jeu apres une sortie de but,
* d'une touche, un corner,
® d'un coup franc indirect.

Art. 172 : Ballon en je

Le joueur effectuant une sortie de but, un conmeg, touche, un coup fral
direct ou indirect devra présenter le ballon awsdgsle son épaule, s
kayak stationnaire, avant de jouer. En de remise en jeu apres but, il n'y
a pas obligation de présenter le ball

Le joueur doit jouer le ballon dans lessécondes suivant l'entrée
possession du ballon, le joueur étant eritippsde jouer le ballon. L
décompe des 5 secondes s'arréte dés que le balllanchi 1 metre
horizontalement ou a été passé a un coéquipieurhadversaire ne pe
intercepter le ballon avant que c-ci ne soit remis en jeu. En cas
d'interception non régmentaire de I'équipe adverse, l'arbitre décidera de
faire rejouer ou prendra la décision adéquédribution d'un pénalt
avertissement, carton, et

Art. 173 : Remise en jeu d'un coup franc directralirect
La remise sera effectt a I'endroit indiqué par l'arbitre. L'arbitpeut
indiquer soit I'endroit ou s'est commisefiidation, soit I'endroit ou ¢
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trouvait le ballon au moment de l'infraction, d@hdroit ou il retombx
aprés la faute de niére a conserver l'avantage a I'équipe vitide
I'infraction.

En cas de faute sur le gardien, le ballon seragdighdroit de la faut
Lorsqu'un coup franc direct est accordé a moir chetres de la ligne ¢
but, le coup franc direct ra joué a 2 métres de la ligne de but a I'endroit
le plus proche de la faute commi

Le joueur effectuant le coup franc (direct ou iedty doit pouvoir prendr
sa position pour effectuer la remise en jeu. Ayoueur adverse ne poul
géner ou tucher I'équipement ou le joueur qui se metplace afin
d'effectuer la remise en jeu ; et ce, jusqu'a eelgballon soit remis en je
Toute infraction a cette regle entraine waaction, a la discrétion
I'arbitre. Signal 1 et 15 ou 16 s'appliquent.

Il est rappelé aux arbitres que le joueur effedtl@noup franc doit étr
statique- et qu'il soit étre- selon l'opinion de l'arbitdans une position
correcte pour prendre le tir. Lorsque I'enjeu dicimast critique,| est
recommandé aux arbitres d'utiliser un temps mantas laisser se plac
correctement dans la zone des 6 meétres le joufaatedint le coup fran
direct. Le jeu reprendra quand l'arbitre auraésitil remise en jeu

5-23 : Penalty
Quand in penalty est sifflé par l'arbitre, celui-ci indgun temps mort avec
le signal 7 puis le penalty avec le signal

Art. 174 : Généralité:

* Le tireur du penalty devra se positionner, sopgatationnaire,
sur la ligne des 6 métres,

* Tous les autres joueurs seront sur l'autre moéikaire de jeu,

* Le tir devra étre effectué au coup de sifflet'debitre, il n'y a pas
d'obligation de présenter la balle : appiwatde la régle des 5
secondes,

* Le jeu et le chronométre reprendront au coupftletsie I'arbitre,

* Le tireur ne devra pas rejouer le ballon tantcglai-ci n'aura pas
touché un autre joueur ou son équipement ou lechdbut.

Art. 175 : Controle du penalty
* Avant que le penalty soit mis en place, le batloit retourner dans
les mains de l'arbitre.
* L'arbitre principal doit se placer en face de Eque des 6 métres
et contrblera le tir au but.
* L 'arbitre adjoint doit se placer de fagcon a cd guisse observer
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les autres joeurs.

Art. 176 : Penalty en fin de périod

Lorsqu'un penalty a été accordé dans les 5 desns&a@ondes, le pena
devra étre effectué. La régle des 5 secomstmsplique. La période se
terminée lorsque le but est marqué oisque le ballon touche un
€équipement extérieur, le cadre du but ou I'

5-24 : Fin de période de jeu

Art. 177 : Fin de période de je

Le chronométreur indiquera la fin de la périodgedea I'aide d'un sign:
sonore puissant. Le jeu est ardés le début du signal : I'arbitre utilisera
le signal 2

L'arbitre ne doit pas utiliser son sifflet pourrsfigr la fin de la période d
jeu sauf si le signal sonore du chronométreur netfonne pas

5-25 : Fin de match
Art. 178 : Le vainqueut
Le vainqueur du match est I'équipe ayant marqpéukede but:

Art. 179 : Match nu

Lorsque les deux équipes sont a égalité a la fitenhyps réglementaire
gu'elles doivent étre départagées, on pourra jesgarolongations ou/
procédera a e séance de tirs au but comme le stipulent lesséltg la
compétition.

Art. 180 : Prolongation par but en

Il'y aura 3 minutes de pause avant le début deolaqgation et 1 minut
de pause entre les 2 périodes avec changementéd

La prolorgation par but en or est une période qui dure jasquremier but
marqué, dans la limite de 2 fois 3 minutes. Enddégalité a la fin de |
prolongation, on procédera a une série de tirsuail

Art. 181 : Prolongation par tirs au bt

* Choix des joueurs et modalités
Le capitaine désigne les joueurs de son équipprgadront part aux tirs ¢
but ainsi que leur ordre. Normalement 5 joueursrgashoisis. Le gardie
de but prendra ou non part a la séance de tir (dboc le gardien de b
peut faire partie des 5 tireurs).
Les joueurs ayant regu un carton rouge ne poupasprendre part aux ti
au but. Leur équipe se verra retirer autant dejtiesde joueurs ayant |
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carton rouge. Par exemple, une équipe qui termiedrm|s réglementair
a 4 joueurs suite a un carton rouge surdenses joueurs obtienc
uniquement 4 tirs

L'arbitre tirera au sort et laissera le choix guige qui aura gagné le tira
au sort de tirer la premiér

Les deux équipes eront sur le méme but. L'arbitre déciderabd a
utiliser.

Les joueurs de chaque équipe prendront part atteen@ent aux tirs au bu

* Mise en place des joueurs

Le joueur effectuant le tir au but se place stai#oire, a 4 metres 50 de
ligne de but Le gardien de but, se posi@mirectement sous le b
stationnaire, pour défendre le but avec sa patjaleit faire face a l'aire d
jeu, se maintenir & moins d'un métre du centreutletgarder sa positic
pendant | tir.
Tous les autres joueurs seront sur l'autre modtitaite de jeu

Art. 182 : Mise en place des arbitre

L'arbitre principal se placera en face demlarque des 4,50 metres
contrélera le joueur qui procede au tir laut. L'arbitre secondaire se
positionnera sur la ligne de but et s'assurerdeggardien est en positio
Le juge de ligne du cbté de I'arbitre secondaingositionnera au milieu ¢
terrain et contrdlera que les joueurs respectentlmplacement tribué.
L'arbitre principal devra donner un coup de siffietir ordonner le dépe
de chaque tir au but. Le joueur a 5 secondes (ftaateer le tir.

Le joueur effectuant le tir doit tirer directemet but et ne peut reprenc

le ballon.

Art. 18%: Vainqueur

Dans le cas ou chaque équipe a effectué ses'déiss|'équipe ayant marq

le plus grand nombre de buts qui a gas

Dans le cas ou chaque équipe ayant effectué ses yira encore match nt
les joueurs de chaque équipe doiveler alternativement et dans le méme
ordre jusqu'a ce que l'une des deux équipespmbre de tirs égal,
marqué le plus de bul

5-26 : Sanctions et baremes des sanctions
Les arbitres et/ou les jurys concernés jugentdetet et décent de la suite
donnée a une sanction conformément a ce qui

Art. 184 : Faute de je
Les fautes de jeu au cours d'un match sont sané@spar les arbitres.
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chaque faute correspond une pénalisation prévulepaggles du jeu i
sont définies au chapitre

Art. 185 : Décision disciplinaire suite a une exgah
L'arbitre peut exclure un ou plusieurs joueurs@urs d'un match pour d
périodes variant en fonction de la gravité de laefales joueurs expuls

CARTONVERT Sanction au cours du matct  |Sanctions disciplinaires a suivre
3 vert dans un match = 1 jau Expulsion 2 minute Rien
CARTON JAUNE Sanction au cours du matct  |Sanctions disciplinaires a suivre
Jaune dans un mat Expulsion 2 minute Rien
P jaunes dans un match = 1 rougg Expultion définitive Suspension pour le match suivi
2 jaunes dans une journ Expultion 2 minute: Suspension pour le match suivi
6 jaunes dans la sais Expultion 2 minute! Suspension pour le match suivi
CARTON ROUGE Sanction au cours du matct  |Sanctions disciplinaires a suivre
Suspension pour le match
Rouge dans un mat Expulsion définitive suivant, ou plus
si décision de jury d'appel
Suspension pour les 2 matches
2 rouges dans une journ Expultion définitive suivant, ou plus
si décision de jury d'appel
Suspension pour les 4 matches
. . PP suivant, ou plus
3 rouges dans la sais Expultion définitive si décision de jury d'appel

seront soumis aux regles décrites dans le tablesgahctions -aprés

Art. 186 : Fraudes
Pour toutes fraudes sur l'inscription ou sur ldipgation d'un joueur a u
match, la pénalité sera match perdu pour I'éguigagpension du joue
concerné pour 1 match ou du capita
Les cas de fraude sor

* mauvaise identité d'un joueur inscrit sur la feudle match,

® inscription d'un joueur suspendu,

® participation d'un joueur non insci
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Art. 187 : Conduite incorrect
Le comportement incorrect envers autrui (officigsieurs, public, etc.
qgu'il se produise pendant ou apres le match, esttisané de facon
automatique
Toute incorrection, grossiereté envers le pubdis jbueurs, le corps arbiti
ou un officiel par un licencié quelconque sera 8année d'une suspensi
automatiquepour la rencontre suivante :

* du licencié s'il est joueur,

* du capitaine de I'équipe si le licencié est officiel et non un

joueur.

Toute voie de faits par un licencié particip ou non a la rencontre
sanctionnée paune suspension ferme pour le match suivant :

* du licencié s'il est joueur inscrit sur la feuille match suivant,

* du capitaine de I'équipe du match précéderle licencié ne

participe pas a la rencontre suivante.

D'autres sanctions uvent étre prononcées par le Jury d'apgelury
national ou la Commission Nationale Discipline liestance
Toutes sanctions prises en complément asuspension automatiq
consécutive a une expulsion doivent étre gesgans discontinuité des
notification de la décisior
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